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Извештај о самовредновању за период 2018 - 2021
Стандард 9: Квалитет уџбеника, литературе, библиотечких и информатичких ресурса
Прилог 9.2. Списак уџбеника и монографија чији су аутори наставници запослени на високошколској  установи (са редним бројевима)

	Редни број
	Назив

	1. 
	Цртање 1

	2. 
	Цртање 2

	3. 
	Цртање и сликање

	4. 
	Историја дизајна

	5. 
	Основе графичког дизајна

	6. 
	Историја уметности старог и средњег века

	7. 
	Историја уметности новог века

	8. 
	Историја модног дизајна 1

	9. 
	Kостимографија 1

	10. 
	Визуелна култура

	11. 
	Писмо

	12. 
	Типографија 1

	13. 
	Анатомско цртање

	14. 
	Основе савременог одевања 1

	15. 
	Основе савременог одевања 2

	16. 
	Анимирана графика

	17. 
	Процеси и технике графичког дизајна

	18. 
	Увод у анимацију

	19. 
	Дигиталне комуникације

	20. 
	Историја модерне и савремене уметности

	21. 
	Цртање и стилизација облика

	22. 
	Ликовна форма

	23. 
	Графички дизајн 1

	24. 
	Историја модног дизајна 2

	25. 
	Kостимографија 2

	26. 
	Основе текстила 1

	27. 
	Основе текстила 2

	28. 
	Дизајн текстила 1

	29. 
	Дизајн текстила 2

	30. 
	Текстилне технике

	31. 
	Визуелни идентитет

	32. 
	Модни дизајн 1

	33. 
	Kројење и шивење 1

	34. 
	Kројење и шивење 2

	35. 
	Дигитална фотографија

	36. 
	Веб дизајн 1

	37. 
	Дигитални видео

	38. 
	Илустрација

	39. 
	Интерактивни медији 1

	40. 
	Интерактивни медији 2

	41. 
	Израда рачунарске анимације

	42. 
	Драматургија звука

	43. 
	Увод у модну илустрацију

	44. 
	Визуелне структуре

	45. 
	Дизајн паковања 1

	46. 
	Графички дизајн 2

	47. 
	Дизајн паковања 2

	48. 
	Дизајн публикација 1

	49. 
	Дизајн публикација 2

	50. 
	Kорпоративни идентитет

	51. 
	Пројектовање и моделовање одеће

	52. 
	Дизајн интеракције и корисничког искуства

	53. 
	Анимација 1

	54. 
	Анимација 2

	55. 
	Дигитална илустрација

	56. 
	Модни дизајн 2

	57. 
	Модни дизајн 3

	58. 
	Модни дизајн 4

	59. 
	Драматургија

	60. 
	Модне технике

	61. 
	Веб дизајн 2

	62. 
	3Д моделовање (3Дмаx)

	63. 
	3Д моделовање (Маyа)

	64. 
	Увод у рачунарске игре

	65. 
	Израда видео игара

	66. 
	Пројектовање и механика игара

	67. 
	Драматургија видео игара

	68. 
	Развој карактера и окружења за видео игре

	69. 
	Визуелна нарација и драматургија рачунарских игара

	70. 
	Визуелни ефекти

	71. 
	3Д модни дизајн

	72. 
	Kомпозитинг у графичком дизајну

	73. 
	Технологија видео продукције

	74. 
	Модни маркетинг

	75. 
	Портфолио

	76. 
	Модна илустрација

	77. 
	Графички дизајн 3

	78. 
	Теорија визуелне културе

	79. 
	Пројектовање и моделовање одеће 2

	80. 
	Снимање и дизајн звука

	81. 
	Увод у објектно-оријентисано програмирање

	82. 
	Објекти и апстракција података

	83. 
	Алгоритми и структура података

	84. 
	Дискретне структуре

	85. 
	Архитектура рачунара

	86. 
	Оперативни системи

	87. 
	Дистрибуирани системи

	88. 
	Програмирање у C#

	89. 
	C/C++ програмски језик

	90. 
	Скриптинг језици

	91. 
	Развој мобилних апликација

	92. 
	Интеракција корисника и тестирање игара

	93. 
	Развој игара 1

	94. 
	Развој игара 2

	95. 
	Софтверска окружења за развој рачунарских игара

	96. 
	Развој софтвера за уграђение рачунарске системе

	97. 
	Тимски развој рачунарске игре

	98. 
	Вештачка интелигенција у играма

	99. 
	Kлауд компјутинг

	100. 
	Kриптографија и крипто технологија

	101. 
	Безбедност оперативних система

	102. 
	Безбедност рачунарских мрежа

	103. 
	Анализа напредних алгоритама

	104. 
	Напредни системи за е-учење

	105. 
	Рачунарска форензика

	106. 
	Безбедност база података

	107. 
	Основе информационих система

	108. 
	Архитектура ИТ система организација

	109. 
	Анализа и пројектовање система

	110. 
	Информациони системи организација

	111. 
	Стратегија и управљање информационим системима

	112. 
	Пословна интелигенција

	113. 
	Управљање дигиталним садржајима

	114. 
	Ревизија и контрола

	115. 
	Пројекат развоја информационог система

	116. 
	Методологија управљања пословним процесима

	117. 
	Пословна интелигенција

	118. 
	Модели пословања организација

	119. 
	Анализа, моделовање и пројектовање ИС

	120. 
	Пројектовање напредних ИТ инфраструктура

	121. 
	Архитектура организације и система

	122. 
	Напредне базе података

	123. 
	Управљање подацима и информацијама

	124. 
	Иновативне организационе промене са ИТ

	125. 
	Основе информационих технологија

	126. 
	Развој апликација

	127. 
	Системи информационих технологија

	128. 
	Веб системи

	129. 
	Веб системи 1

	130. 
	ИТ Инфраструктура

	131. 
	Савремене технолошке платформе

	132. 
	Рачунарске мреже и комуникације

	133. 
	Бежичне и мобилне комуникације

	134. 
	Администрација рачунарских система и мрежа

	135. 
	Програмирање и дизајн веб апликација

	136. 
	Базе података

	137. 
	Веб системи 2

	138. 
	Интеракција човек-рачунар

	139. 
	Рачунарско управљање системима

	140. 
	Роботика

	141. 
	Заштита и безбедност информација

	142. 
	Професионална пракса и етика

	143. 
	Управљање ИТ пројектима

	144. 
	Математика за менаџере

	145. 
	Математика 1

	146. 
	Математика за ИТ

	147. 
	Математика 2

	148. 
	Пословна статистика са вероватноћом

	149. 
	Вероватноћа и статистика

	150. 
	Пословне финансије са рачуноводством

	151. 
	Менаџмент безбедности у спорту

	152. 
	Школски и универзитетски спорт

	153. 
	Професионални спорт

	154. 
	Управљање организационим променама

	155. 
	Јавне финансије

	156. 
	Принципи маркетинга

	157. 
	Пословна економија

	158. 
	Интегрисане маркетиншке комуникације

	159. 
	Принципи продаје

	160. 
	Основи менаџмента

	161. 
	Увод у менаџмент у спорту

	162. 
	Маркетинг у спорту

	163. 
	Историја спорта

	164. 
	Маркетинг истраживања

	165. 
	Понашање потрошача

	166. 
	Бренд менаџмент

	167. 
	Менаџмент продаје

	168. 
	Оглашавање

	169. 
	Интернет маркетинг

	170. 
	Дигитални маркетинг

	171. 
	Менаџмент спортских објеката

	172. 
	Менаџмент спортских организација

	173. 
	Принципи тренинга у спорту

	174. 
	Бизнис у спорту

	175. 
	Међународно пословање

	176. 
	Маркетинг менаџмент

	177. 
	Односи с јавношћу

	178. 
	Менаџмент спортских догађаја

	179. 
	Спортови снаге и фитнес

	180. 
	Пословно право

	181. 
	Маркетинг менаџмент - напредни ниво

	182. 
	Стратешки маркетинг

	183. 
	Стратешки менаџмент

	184. 
	Маркетинг планирање

	185. 
	Преговарање и лобирање

	186. 
	Пројекат маркетинг кампање

	187. 
	Менаџмент продаје

	188. 
	Оглашавање - напредни ниво

	189. 
	Менаџмент специјалних и медијских догађаја

	190. 
	Бренд менаџмент - напредни ниво

	191. 
	Kомуникације и односи с јавношћу

	192. 
	Пројекат истраживања тржишта

	193. 
	Енглески 1

	194. 
	Енглески 2

	195. 
	Пословна етика и комуникација

	196. 
	Енглески за информатичаре

	197. 
	Енглески за менаџере

	198. 
	Енглески за дизајнере

	199. 
	Енглески за модни дизајн

	200. 
	Професионална комуникација

	201. 
	Увод у операциони менаџмент

	202. 
	Анализа и пројектовање пословних процеса

	203. 
	Развој и пројектовање производа и услуга

	204. 
	Развој нових производа

	205. 
	Логистика и управљање ланцем снабдевања

	206. 
	Планирање и управљање производњом

	207. 
	Пројектовање погона и распореда

	208. 
	Управљање људским ресурсима

	209. 
	Управљање квалитетом

	210. 
	Моделирање и пројектовање предузећа

	211. 
	Управљање услужним процесима

	212. 
	Побољшање операција

	213. 
	Моделирање и оптимизација система

	214. 
	Управљање пројектима

	215. 
	Менаџмент у креативним индустријама

	216. 
	Стратегија операција

	217. 
	Управљање одржавањем

	218. 
	Предузетништво

	219. 
	Управљање пословним процесима

	220. 
	Увод у софтверско инжењерство

	221. 
	Kонструисање софтвера

	222. 
	Пројектовање и архитектура софтвера

	223. 
	Обезбеђење квалитета, тестирање и одржавање софтвера

	224. 
	Инжењерство захтева

	225. 
	Управљање пројектима развоја софтвера

	226. 
	Тимски развој софтвера

	227. 
	Оцењивање и мерење софтвера

	228. 
	Развој великих софтверских система

	229. 
	Агилне методе развоја софтвера

	230. 
	Интелигентни софтверски системи

	231. 
	Безбедно софтверско инжењерство

	232. 
	Семантичке Веб технологије

	233. 
	Увод у ИТ системе

	234. 
	Основе програмирања

	235. 
	Јава 1: Основе програмирања у Јави

	236. 
	Јава 2: Објектно-оријентисано програмирање

	237. 
	Јава 3: Програмирање корисничког интерфејса

	238. 
	Јава 4: Структуре података и алгоритми – Део А

	239. 
	Јава 5: Структуре података и алгоритми – Део Б

	240. 
	Јава 6: Напредно програмирање у Јави

	241. 
	Јава 7: Јава Ентерприсе Едитион

	242. 
	Јава 8: Програмирање у Јави на Андроид платформи

	243. 
	Процес и методологије развоја софтвера

	244. 
	Kонструисање софтвера

	245. 
	Меке вештине за запошљавање


[bookmark: _GoBack]
image1.png
", UNIVERZITET
METROPOLITAN

v
v Vv v
v VvV Vv
2 Vv BEOGRAD




