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Ugled

Ovaj 1ispitni rad je pravljen po uzoru na knjigu Geografija
za peti razred osnovne Skole. Ideja ovog rada je da
uCenicima uc¢inimo knjigu zanimljivijom davajué¢i joj sasvim
novi pristup ucenja. Dizajnirali smo samo prvo poglavlje
knjige 1 napravili interaktivni test koji obuhvata tu
oblast.

cilj

Cilj ovog projekta jeste da napravimo prvi korak ka
digitalizovanju udZbenika. Trenutno se u svetu vode mnogi
projekti na ovu temu u vidu bolje, lepsSe i lakSe edukacije
za decu. To ukljucduje 1 mnoge edukativne igrice 1 kvizove,
od kojih smo mi napravili jedan. Ovo je probna verzija
projekta koji Zelimo da ostvarimo i koji ¢e vremenom
sigurno zaziveti u nasem podrucju.

Komande igraca

Kroz ceo rad se upravlja pomoc¢u misa i1 tastature. MiSem
upravljate stranicama knjige, kao i1 na testu, a tastatura
se koristi samo pri odgovaranju na odredena pitanja. Takode
pri testu imate vide razlic¢itih nacd¢ina odgovaranja na
pitanja, a to su: prevlacenje slicice u odredeno polje,
obelezZzavanje odredenog polja jednim klikom, obeleZavanje
taénih odgovora, negde ima i visSe ponudenih odgovora.



Gameplay

UCenik treba da dobije 3to vise poena na testu kako bi
dokazao da je savladao gradivo za koje Jje test predviden.

Softver

Prototip digitalne knjige je raden u Adobe Flash program.
Raden je u ovom programu zato 3to ga podrzZavaju sve
platforme i internet pretraZivaci pa tako moZe da bude
korisc¢en i u vidu internet stranice.

Ciljna grupa

Ciljna grupa za ovaj projekat su ucenici petog razreda
osnovne Skole. Daljim razvojem i obradom svih predmeta
planiramo da obuhvatimo i1 ostale razrede.



