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STA JE GRAFICKI DIZAJN?

Program Graficki dizajn je namenjen onima koji Zele da svoju kreativnost i talenat pretoCe odgovarajucim vizuelnim
jezicima u forme koje su umetnicka dela, ali imaju i svoju prakticnu namenu u savremenom potroSackom drustvu. Studenti
se osposobljavanju za kreativan, umetnicki, strucni rad na konkretnim zadacima i poslovima grafickog dizajnera kao Sto
su: vizuelni i korporativni identitet proizvoda ili firme, idejno-graficko reSenje loga, oblikovanje fontova, dizajn Stampanih
materijala kao Sto su plakati, bilobordi, broSure, katalozi, knjige, ambalaze, ilustracije. Takode, se upoznaju sa likovnim
principima komponovanja koja primenjuju ne samo kroz crtezZ i sliku, vec i kroz savremenije vidove vizuelnog izrazavanja
koje obuhvata graficki dizajn. Studenti se i upoznaju sa procesima digitalne i ofset Stampe. Studijski program podrazumeva
sticanje vestine za samostalan rad u komjuterskim softverima kao Sto su Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, In Design,
FontLab Studio, Dreamweaver.

ZASTO STUDIRATI GRAFICKI DIZAJN NA UNIVERZITETU
METROPOLITAN? |

Diplomirani studenti su kvalifikovani da se uspesno bave profesionalnim dizajnerskim reSenjima, u skladu sa ocekivanjima
i potrebama trzista i poslodavaca. Studenti edukovani ovim programom osposobljeni su za samostalno umetnicko
delovanje i pruza im se mogucnost zaposlenja u dizajn studijima, produkcijskim i medijskim kucama, marketinskim
agencijama, modnim kuéama, institucijama kulture i izdavackim kucama.

ZNANJE KOJE STUDENT STICE TOKOM STUDIJA

Studenti Grafickog dizajna se tokom studija bave tradicionalnim i digitalnim umetni¢kim vestinama kao Sto su crtanje,
slikanje, kaligrafija i 3D modelovanje koje predstavljaju osnovu za rad i graficko izrazavanje.

Studenti stic¢u i prakti¢na znanja u oblasti pripreme za Stampu, dizajna pakovanja i druge prakticne vestine, radom na
konkretnim projektima iz prakse. Takode, studenti sticu osnovna teorijska znanja iz istorije evropske i nacionalne umetnosti,
kao i vizuelne kulture.

POSLOVI ZA KOJE SE STUDENTI OSPOSOBLJAVAJU

Studijski program Graficki dizajn podrazumeva sticanje vestine za samostalan rad u kompjuterskim softverima za dizajn
kao Sto su Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, InDesign, FontLab Studio, 3d Max. Student se informiSe i upoznaje sa
kompletnim procesom digitalne i ofset tehnologije.
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| NAJCESCA RADNA MESTA |

Student koji diplomira na studijskom programu Graficki dizajn moze raditi samostalno ili kao deo tima, i to kao:

Saradnik u izradi kratkih
animiranih formi

Dizajner vizuelnog identiteta Dizajner publikacija Brend menadzer
i brendiranja

wwvv.metropolitan.ac.rs
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GRAFICKI DIZAJN

Upis 2020. - Nastava u Beogradu

Osnovne akademske studije Broj Casova

nedeljno

GRAFICKI DIZAIN

Program studija

Semestar
Redni broj

Generacija upisana 2020/21.

AD101 Crtanje 1

AD120 Pismo

AD108 Istorija dizajna

AD110 Osnove grafickog dizajna
NT111 Engleski 1

AD102 Crtanje 2

AD125 Tipografija

AD162 Forme grafickog dizajna

1. godina 2020/21

Ol |(IN(fOoOjU|B|[W|IN|F

AD111 Istorija umetnosti starog i srednjeg veka
10 | NT112 Engleski 2

11 | AD204 Crtanje i stilizacija oblika

12 | AD325 Korporativni identitet

3 | 13 | AD211 Grafiki dizajn 1

14 | AD250 Digitalna fotografija

15 | NT215 Engleski za dizajnere

16 | AD311 Graficki dizajn 2

17 | AD240 Vizuelni identitet

4 | 18 | AD206 Likovna forma

19 | AD115 Vizuelna kultura

20 | AD112 Istorija umetnosti novog veka

21 | AD260 llustracija

22 | AD321 Dizajn publikacija 1

23 | AD251 Veb dizajn 1

24 | AD201 Istorija moderne i savremene umetnosti
AD322 Dizajn publikacija 2

26 | AD310 Dizajn pakovanja 1

27 | AD355 3D modelovanje (3Dmax)

28 | AD170 Digitalne komunikacije

29 | AD312 Dizajn pakovanja 2

30 | AD385 Portfolio

7 | 31 | AD372 Kompoziting u grafickom dizajnu

32 | AD415 Teorija vizuelne kulture

| [ssibomnipredmets 0 [ef[a2]ofs]o]
34 | AD340 Digitalna ilustracija 813 1|3

35 | AD411 Graficki dizajn 3

2. godina 2021/22
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37 | AD491 Strucna praksa za GD
38 | AD495 Zavrsni rad-graficki dizajn
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GRAFICKI DIZAJN

Izborni predmeti - Nastava u Beogradu

Osnovne akademske studije roi ¢asov
w (]
o= GRAFICKI DIZAJN §
gl 5 B
o = Izborni predmeti & |m —
5| 3 “1E I8 |3
ol & Trajanje 4 god., obezbeduje 240 ESPB, o o N | ©
> |'m
m |o |2
Generacija upisana 2020. E) § 5
7 33 | AD261 Interaktivni mediji 1 6 2 | 0| 2 0
33 | AD165 Uvod u animaciju 2 0|3 0

6
36 | AD156 Animirana grafika
8 | 36 | AD330 Dizajn interakcije u korisnickog iskustva
36 | AD352 Veb dizajn 2
36 | AD369 Razvoj karaktera i okruZenja za video igre

35 | *MK230 Brend menadzment
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GRAFICKI DIZAJN

Upis 2020. - Nastava u Nisu

Osnovne akademske studije Broj ned. ¢asova
_ GRAFICKI DIZAJN Nastava u e
S| ©
o 2 e
3| = . Nisu g e |§ |E
€|l © e} N > |o
L .. o (=
Dl Program studija R
. . -c‘ -ED
Generacija upisana 2020/21. E g
1 | AD101 Crtanje 1 6 2 4 0 0
2 | AD120 Pismo 6 2 2 0 0
. 1| 3 | AD108 Istorija dizajna 6|3|1]0]o0
g 4 | AD110 Osnove grafickog dizajna 8|12 |01|4]|0
§ 5 | NT111 Engleski 1 4 3 0 0 0
e 6 | AD102 Crtanje 2 6 2 3 0 0
?o 7 | AD125 Tipografija 6 (2|20 0
| 2| 8 | AD162 Forme grafickog dizajna 8|12 |03 0
9 | AD111 Istorija umetnosti starog i srednjeg veka 6|1 3[1|0]|O0
10 | NT112 Engleski 2 4 3 0 0 0
11 | AD204 Crtanje i stilizacija oblika 6|13 |0]|O0
12 | AD325 Korporativni identitet 6|2 (|02]0
~ 3 | 13 | AD211 Grafigki dizajn 1 8 2 0 3 0
S 14 | AD250 Digitalna fotografija 6|12 |0|3]|0
§ 15 | NT215 Engleski za dizajnere 4 (3]0]|]0|O0
i 16 | AD311 Graficki dizajn 2 6 2 3 0 0
?o 17 | AD240 Vizuelni identitet 6 2 0 3 0
| 4| 18 | AD206 Likovna forma 6|2 |3]0]|0
19 | AD115 Vizuelna kultura 6|1 3[0]|O0 0
20 | AD112 Istorija umetnosti novog veka 6| 3 110 0
21 | AD260 llustracija 8 3 2 0 0
ol 5 22 | AD321 Dizajn publikacija 1 8|1 3[0(3]O0
E 23 | AD251 Veb dizajn 1 8 2 0 3 0
Q 24 | AD201 Istorija moderne i savremene umetnosti 6| 3 110 0
©
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o 27 | AD355 3D modelovanje (3Dmax) 6| 3[0|2]0
28 | AD170 Digitalne komunikacije 8|12 (3|0]|O0
29 | AD312 Dizajn pakovanja 2 82|03 0
30 | AD385 Portfolio 2 2 0 2 0
<
N
~N
%)
o~
o
N
©
£
-]
o
7}
<
37 | AD491 Strucna praksa za GD 2 0 0 0 4
38 | AD495 Zavrsni rad-graficki dizajn
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GRAFICKI DIZAJN

Izborni predmeti - Nastava u Nisu

Osnovne akademske studije roi ¢asov
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36 | AD352 Veb dizajn 2 (onlajn)

8 | 36 | AD156 Animirana grafika (onlajn)

36 | AD330 Dizajn interakcije korisnickog iskustva (online)
35 | *MK230 Brend menadzment
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OPISI PREDMETA
OSNOVNIH AKADEMSKIH STUDIJA
NA USMEREN)JU
GRAFICKI DIZAJN
(4 GODINE / 240 ESPB)
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AD101 CRTANJE 1

Cilj predmeta je da se kroz slozen teoretski i praktican rad edukuju samostalni likovni umetnici kao kompleksne i
slobodne umetnicke licnosti, sposobne da se samostalno bave umetnickim stvaralastvom. Student se upoznaje
sa osnovnim elementima procesa crtanja i slikanja. Cilj predmeta je da razvije vizuelnu kreativnost kod studenata
i kultiviSe njihovu vizuelnu percepciju. Poseban cilj ovog predmeta je da razvije razlicite oblike vestine umetnickog
izrazavanja. Ishod predmeta: Student zna da primeni steCeno znanje i vestine u daljem likovhom razvoju individualnih
reSenja. Kontinuirano kreira sopstveni izraz i stav u kombinaciji sa drugim medijima projektovanja ciklusa slika,
ambijentalnih postavki u kombinacijama i reSenjima proSirenih mogucnosti koje ukljuCuju sve istrazene i
neistrazene mogucnosti savremene umetnosti. Student je savladao umetnic¢ku oblast crtez, a zatim i sliku, pocev
od faze studioznog posmatranja do kompletno realizovanog likovnog dela.

AD120 PISMO

Program je usmeren ka upoznavanju i razumevanju studenata sa istorijskim razvojem pisma - od pojave alfabeta
do savremenih tendencija u dizajnu fontova. Student se upoznaje sa preteCama pisma, nastankom pisama,
klasifikacijom i karakeristikama savremenih pisama. Na vezbama i kroz domace zadatke, savladava tradicionalnu
kaligrafsku vestinu. Sledi upoznavanje sa istorijom tipografskih pisama, njihovim karakteristikama i primenom u
grafickom dizajnu. Proucavanje odlika slova latinicnog i cirilicnog alfabeta prethodi samostalnom studentskom
projektu fonta koji se realizuje u okviru vezbi i koris¢enjem kompjuterskog softvera (Fontlab Studio 5). Student
savladava osnovne alatke za koriScenje pomenutog softvera. Realizuje font u digitalnom formatu, a uz korekturu
nastavnika.

AD108 ISTORIJA DIZAJNA

Cilj predmeta: U okviru predmeta istorija dizajna studenti sticu znanja o osnovnim funkcijama i formama vizuelne
komunikacije pocevsi od najranijih, prvobitnih oblika do vodecih pravaca i predstavnika grafickog dizajna
postmodernog doba. Cilj je upoznavanje sa osnovnim konceptima i polazistima u istoriji grafickog dizajna pocevsi
od najranijih oblika vizuelne komunikacije, kakvi su piktogrami, hijeroglifi, kaligrafija, srednjovekovna iluminacija,
preko pronalaska Stampe, razlicitih oblika tipografije, do fotografije, postmodernog dizajna i savremenih dizajn
studija. Ishod predmeta: Studenti se osposobljavaju za razumevanje i poznavanje razlicitih idejnih okvira,
vizuelnih formi, polaziSta i pravaca grafickog dizajna. Savladavanjem sadrzaja predvidenih u okviru nastavnog
plana ovog predmeta formira se osnovna teorijska obrazovna platforma buduceg dizajnera.

AD110 OSNOVE GRAFICKOG DIZAJNA

Ovaj predmet nastoji da usmeri studenta ka razumevanju elemenata i koncepta vizuelnih materijala. Materija koja
se izucava ima za cilj da pripremi studenta za usvajanje, integraciju, interpretaciju i primenu savremenih vaznosti
jezika, medija i semiotike u vizuelnoj kulturi. Student se profiliSe da razume vaznost jezika, medija i umetnosti u
procesu kreiranja i analize vizuelnog materijala. Vazan aspekt predmeta je izucavanje programa Adobe
Photoshop. Sposobnost razumevanja teorijske osnove vizuelnih komunikacija, kao i praksa primenjivanja istih.
Student stice znanje iz razlicitih perspektiva vizuelne teorije (kulturalno i istorijski). Student je osposobljen da
analizira vizuelne sadrzaje i plasira kriticko misljenje.
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NT111 ENGLESKI 1

Engleski jezik 1 je srednji kurs opsSteg engleskog jezika za studente sva tri fakulteta. Cilj predmeta je obnavljanje,
vezbanje i utvdivanje poznavanja i upotrebe gramatike i vokabulara na srednjem nivou engleskog jezika., kao
i podjednako razvijanje svih jezickih vestina: govor - kojim se student osposobljava da usmeno komunicira u
formi razgovora na svakodnevne i profesionalne teme, usmerene konverzacije, dijaloga i krace usmene
prezentacije; slusanje, kojim se student osposobljava da slusa, prati i razume krace segmente govornog
engleskog jezika; ¢itanje, kojim se student osposobljava da sa razumevanjem cita krace tekstove, kao i duze
novinske i beletristicke tekstove adaptirane na srednjem nivou; pisanje, kojim se student osposobljava da
hvata beleSke na engleskom jeziku, piSe sazetke kracih strucnih tekstova, krace informativne tekstove
(uputstvo, izvestaj, opis) i krace odgovore na pitanja o zadatoj temi; integrisanje gore pomenutih vestina,
kojim se student osposobljava da u stvarnim situacijama kombinuje razliCite vestine.

AD102 CRTANJE 2

Cilj ovog predmeta je da razvija vizuelnu kreativnost kod studenata i kultiviSe njihovu vizuelnu percepciju. Kroz
ovaj predmet studenti se upoznaju sa anatomijom ljudskog tela. Klasi¢nim i savremenim crtackim tehnikama
studenti realizuju crtez figure i akta. Ishod predmeta: Student zna da nacrta ljudsku figuru kroz primenu
klasicnog i savremenog pristupa sagledavanja i realizovanja. Koriscenjem savremenih i klasicnih crtackih
materijala i tehnika, a uz prethodnu izradu skice, ima sposobnost da na crtezu docara razliCite teksture kao i
enterijer u kojem je smesStena data figura ili akt. Primenjuje steceno znanje i vestine u daljem likovnom razvoju
individualnih resenja.

AD125 TIPOGRAFIJA

Cilj predmeta je sticanje znanja o osnovama tipografskog oblikovanja. Program obuhvata upoznavanje sa
istorijskim razvojem tipografije, tipografskom terminologijom, metodama i principima tipografskog oblikovanja
i primenom tipografije u oblastima grafickog dizajna. Student se upoznaje sa tipografskim elementima: slovo,
linija, povrsina, kao i sa principima njihove organizacije na radnoj povrsini (stati¢na ili pokretna slika). Upoznaje
se sa karakterom fontova, njihovom primenom, standardnim velicinama za slaganje teksta, prelomom teksta u
oblastima Stampanih i interaktivnih medija. Student je osposobljen da samostalno dizajnira tipografska
reSenja i primeni steCena znanja u oblastima grafickog dizajna. Predispitne obaveze realizuju se primenom
dizajnerskih softvera (Adobe Illustrator, Adobe Photoshop...).

AD162 FORME GRAFICKOG DIZAJNA

Profesionalna edukacija i kreativne sposobnosti iz oblasti grafickog dizajna sa akcentom na povezanost sa
drugim oblastima dizajna. Ovaj predmet nastoji da usmeri studenta ka razumevanju elemenata i koncepta
vizuelnih materijala. Fokus semestra je izuCavanje Adobe Illustrator programa i integracija vektora sa
bitmapom. Student dalje razvija sposobnost da uocava, analizira i primenjuje konceptualnu osnovu i vizuelne
elemente u celinu koja komunicira kao graficki dizajn. Student je osposobljen da analizira vizuelne sadrzaje,
kreira vizuelne materijale i plasira kriticko misljenje. Novostecena znanja student ce moci da koristi kako u
daljoj edukaciji u polju grafickog dizajna, tako i u drugim sferama savremene umetnosti i dizajna.

AD111 ISTORIJA UMETNOSTI STAROG | SREDNJEG VEKA

Studenti se upoznaju sa nastankom, razvojem i tokovima umetnosti u rasponu od 500. godine pre nove ere do
1500. godine na evropskom geografskom podrucju. Umetnicko delo i vizuelna kultura sagledavaju se u razlicitim
fazama nastanka u njegovom idejnom, socijalnom i kulturoloskom kontekstu. Posebna paznja bice usmerena
na razlicite oblike vizuelne kulture i vizuelnog identiteta koji su obelezili kako anticku, grcku, rimsku i helensku
umetnost tako i srednjovekovnu kulturu istoka kakva je vizantijska i zemalja vizantijskog kulturnog kruga kao i
Zapadne Evrope, pocevsi od kulture Karolinga preko romanike, sve do pozne gotike u Italiji. Studenti sticu uvid
u Sirok vremenski, idejni, socijalni i kulturoloski okvir nastanka anticke grcke, rimske, helenske i srednjovekovne
umetnosti. Takode, sticu znanja o pojedinacnim umetnic¢kim pravcima, umetnickog jezika.
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NT112 ENGLESKI 2

Engleski jezik 2 je viSi srednji kurs opSteg engleskog jezika za studente sva tri fakulteta. Cilj predmeta je
obnavljanje, vezbanje i konsolidovanje poznavanja i upotrebe gramatike i vokabulara na viSem srednjem
nivou B2 engleskog jezika, kao i podjednako razvijanje svih jezickih vestina: govor, Citanje, pisanje i slusanje
kao i integracija tih vestina. Predmet obuhvata teme koje spadaju u opsti jezik i razvija podjednako sve cetiri
jezicke vesStine: govor, pisanje, pricanje i slusanje kroz interaktivna predavanja gde studenti imaju priliku da
obnove znanje iz gramatike, da savladaju slozenije gramaticke jedinice, da razvijaju vokabular, da savladaju
pisanje kracih formi, Citanje duzih tekstova na akademske i opSte teme, da slusaju sa razumevanjem materijal
koji se odnosi na opsti jezik, odnosno svakodnevne situacije kao i da razvijaju govor kroz diskusije, dijaloge,
prezentacije. Vladanje stranim jezikom studentu omogucava sticanje znanja iz razlicitih oblasti koja primenjuje
u svakodnevnom Zivotu, obrazovanju i radu.

AD204 CRTANJE 1 STILIZACIJA OBLIKA

Predmet inicira kontinuiran rad na izradi studije, izu¢avanju crtackih tehnika i anatomskih karakteristika
ljudske figure koji je zapocet u prethodnim semestrima, ali u ovom, anatomija ljudskog tela zauzima
dominantan prostor za izucavanje i crtacko usavrsavanje. Radi se studiozno od pocetnih koraka: postavke
kompozicije, perspektive i proporcija, do finalnog crtackog nivoa u koje spadaju anatomija lica i tela, mimika,
svetlost, tekstura i draperija. Crtackim tehnikama se, takode, podstice Sirenje crtackih osobina studenata, a
neke od tih tehnika kao Sto su ugljen, tus i pero, akvarel potpomazu kreativno razmisljanje i primenu prilikom
izrade odredenog vizuelnog grafickog resSenja. Plan predmeta predvida izradu deset studija portreta, portreta
sa Sakama i cele figure, a preostala predavanja su namenjena ostalim, ne manje vaznim vezbama poput
krokija, kolaza i slobodnog likovnog izraza.

AD325 KORPORATIVNI IDENTITET

Program ovog predmeta obuhvata pregled istorijskog razvoja korporativnog identiteta, upoznavanje sa
terminologijom, metodama i principima grafickog oblikovanja u ovoj oblasti i primere razlicitih pristupa
likovno-grafickom reSenju. Student se postupno uvodi u oblast korporativnog identiteta pocev od osnova kao
Sto su simboli, znakovi i piktogrami, preko dizajna zastitnog znaka-logotipa, elemenata poslovne komunikacije
(vrednosni papiri), do oblikovanja promotivnog materijala za predstavljanje korporacije na trzistu i reklamnog
obelezavanja poslovnog prostora firme. Na kraju programa osposobljen da samostalno realizuje Knjigu
grafickih standarda.

AD211 GRAFICKI DIZAJN 1

Cilj ovog premeta je integracija slike i teksta na inventivan, kreativan i autenti¢an nacin. Imperativ Grafickog
dizajna 1 je da student ovlada programom InDesign i da se fluentno koristi njim u svom likovno dizajnerskom
izrazu. Student ovo postiZze radom na nizu razli¢itih dizajnerskih zadataka. Vizuelna pismenost je povecana
eksponiranjem studenata razlic¢itim diskursima savremene umetnosti i dizajna, kao i onih koji su bili
relevantni kroz istoriju grafickog dizajna. Student utvrduje znanje u svim aspektima dizajnerskog procesa: u
upotrebi formalnih elemenata i principa dizajna, upotrebi tipografije uz (umesto) slike, konceptualnog i
kritickog misljenja, kolaboracije i prezentacije.

AD250 DIGITALNA FOTOGRAFIJA

Ovaj predmet bice obraden kroz sledece nastavne jedinice: Osnovi fotografije, digitalna kamera - komponente
i rukovanje, softver digitalne kamere i kontrole izrade snimka - rezolucija, kompresija, format slike, fokus,
ravnoteza bele boje, filteri i objektivi, kontrola blende i ekspozicije, rad u studiju i eksterijeru — vrste rasvete i
merenje svetlosti, racunar i digitalna fotografija, pomocna oprema, fotografisanje portreta, fotografisanje
staticne postavke, fotografisanje izbliza i makro fotografija, fotografisanje pejzaza, kontrola boja, Stampanje
digitalnih fotozapisa. Student treba u potpunosti da se osposobi za izradu kvalitetne fotografije u tehnickom,
izrazajnom i umetnickom smislu.

vvvwv.metropolitan.ac.rs



NT215 ENGLESKI ZA DIZAJNERE

Cilj nastave engleskog jezika za dizajnere je konsolidovanje poznavanja i upotrebe gramatike engleskog jezika
na viSem srednjem nivou, prosirivanje opsteg, a posebno stru¢nog vokabulara iz oblasti grafickog dizajna,
razvijanje svih jezickih vestina: govor, Citanje, pisanje i slusanje kao i funkcija potrebnih u umetnosti grafickog
dizajna. Studenti dizajna ce tokom nastave engleskog jezika za dizajnere, kao engleskog jezika struke, obnoviti
i prosiriti svoja gramaticka znanja, usavrsiti formalno izrazavanje i prezentovanje, ali i znatno prosiriti vokabular
iz oblasti dizajna, Sto Ce biti znacajan doprinos njihovoj karijeri.

AD311 GRAFICKI DIZAJN 2

Ovaj predmet treba da omoguci studentu sticanje karakteristika ozbiljnog i opismenjenog grafickog dizajnera.
Znanja iz dizajna sticana do sada se produbljuju, kao i interesovanja i mogucnosti realizovanja ideja, koncepata
i tumacenja. Na predmetu se analiziraju i izraduju svi segmenti koje oblast grafickog dizajna nudi, kao Sto su:
plakat, ambalaza, brosure, vizit karte, grafika knjige, web dizajn. Student se podstice da promislja, razvija
koncepte i oblikuje svoj kreativni izraz kako bi pored toga Sto bi uspesno izradivao odredene zadatke to radio
sa svojstvenim i prepoznatljivim estetskim izrazom.

AD240 VIZUELNI IDENTITET

Program obuhvata pregled najvaznijih segmenata vizuelnog identiteta i nacina njegovog plasiranja u medijima.
Student se postupno uvodi u oblast vizuelnog identiteta pocev od dizajna zastitnog znaka, preko oblikovanja
promotivnog materijala za predstavljanje firme, kampanja, do brendiranja poslovnog prostora, ambijentalnog
advertajzinga, sajamske grafike, grafike za izloge. StiCe kompetencije za osmisljavanje i realizaciju grafickog,
vizuelnog identiteta firme, manifestacije, festivala. Razvija sposobnost za apstraktno misljenje, vizuelno
predstavljanje verbalnih sadrzaja kao i stilizaciju forme. Razvija kreativno misljenje kao i sposobnost za saradnju
na poslovima i projektima u okviru jednog tima. Predispitne obaveze podrazumevaju pripremu u vidu
istrazivackog rada kao i izradu skica uz konsultacije sa nastavnikom.

AD206 LIKOVNA FORMA

Predmet ima za cilj da kroz slozen teorijski i praktican rad edukuje samostalne likovne umetnike kao
kompleksne i slobodne umetnicke licnosti, sposobne da se samostalno bave umetnickim stvaralastvom. Kroz
ovaj predmet studenti se upoznaju sa osnovnim elementima procesa slikanja. Cilj predmeta je da razvija
vizuelnu kreativnost kod studenata i kultiviSe njihovu vizuelnu percepciju. Poseban cilj ovog predmeta je da
razvije razlicite oblike vestine umetnickog izraZavanja studenata.

ADT15 VIZUELNA KULTURA

Cilj predmeta: Razvijanje kreativnog misljenja, kultivisanje vizuelne percepcije, produbljivanje mogucnosti
realnog videnja i videnja uobraziljom u domenu prirodnih formi, formi u svakodnevnom Zivotu i formi u umetnosti.
Proucavanje arhetipova kao nosioca znacenja vizuelne forme sa svim produbljenim simbolickim znacenjima u
kulturoloskom i antropoloskom domenu, neophodnih za shvatanje savremene vizuelne znakovnosti. Ishod
predmeta: Student se osposobljava za samostalno kreativno misljenje, za sagledavanje arhetipskih znacenja u
pojavnosti i vizuelnoj dejstvenosti oblika, pojava, stanja i dogadaja, i to u prirodi, svakodnevnom Zivotu i u umetnosti.
Ishod predmeta je sticanje sposobnosti uvidanja nacina i mogucnosti komunikacije vizuelne forme, razumevanje
i sagledavanje produbljenosti smisla oblika, pojava, stanja i dogadaja izvan same cinjenice da se oni kao takvi
samo prepoznaju i registruju.
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AD112 ISTORIJA UMETNOSTI NOVOG VEKA

Studenti sticu znanja o nastanku, razvoju, i tokovima evropske umetnosti i vizuelne kulture novog doba, a
ukazace se i na najvaznije pojave u srpskoj umetnosti ovog perioda. Studenti se upucuju, u skladu sa
savremenim metodoloSkim polaziStima, na funkciju i znacenje umetnickih dela u okviru njihovih idejnih,
teorijskih, ali i druStvenih, religioznih, socioloskih i politickih konteksta. Studenti se upoznaju sa kulturno
istorijskim okvirima u kojima nastaju razliciti fenomeni i umetnicki pravci evropske kulture novog doba.
Studenti sticu osnovna znanja o funkciji vizuelne kulture novog veka u renesansi, baroku, rokokou, realizmu,
romantizmu i simbolizmu, kao i o razli¢itoj primeni umetnickog jezika i praksi grafickog dizajna u okvirima
novovekovnog drustva.

AD260 ILUSTRACIJA

Cilj predmeta: Osposobljavanje studenta za samostalni rad na ilustraciji. Komparativno sagledavanje
istorijskih prilika i tehnicke uslovljenosti ilustracije. Upoznavanje sa tehnikama i materijalima, osnovnim
kompozicijskim i stilskim zakonitostima, primena sadrzaja na adekvatan nacin i prilagoden nameni publici sa
kojom komunicira i prenosi poruku. Upotreba ilustracije u svim vidovima i formama bez ogranicenih objekata
Stampane forme (grafika knjige, brosure, posteri, katalozi, asopisi, omoti, kese, pakovanja...).

Ishod predmeta: Vladanje razlicitim tehnikama u izvodenju ilustracije. Sagledavanje i primena odredenih
likovnih elemenata sa namenom da upotpune vizuelni kvalitet i podstaknu specificni odnos kreatora u
stvaranje ilustrovane forme. Razvijanje individualnosti u izboru tehnike prilikom izvodenja ilustracije
(tradicionalne tehnike i digitalna tehnika).

AD321DIZAJN PUBLIKACIJA1

Student se upoznaje sa prirodom grafickog oblikovanja i reSavanjem vizuelnih problema. Tako osnovne oblasti
istrazivanja obuhvataju vizuelnu simboliku, tipografiju, dizajn komunikacija i vizuelni koncept, Sto omogucava
da se postavkom strukture, rasporedom grafickih elemenata i uspostavljanjem njihovog jasnog i funkcionalnog
odnosa, te hijerarhijom tih elemenata rasporedenih po mreznim osnovama, u skladu sa formatima i obimom,
pruzi uvid i mogucnosti za razreSenje problema oblikovanja publikacija (¢asopisa, knjiga, novina, plakata,
korporativnog i ostalog Stampanog materijala). Predmet, takode, uvodi studenta u nacine i faze rada kao sto
su odnos klijent dizajner, proizvodni proces Stampanih medija i finalizacija proizvoda, ujedno se upoznajuci sa
istorijskim razvojem ove oblasti. Prolazeci kroz sve faze u procesu Stampe, obraduju se karakteristike (vrste
Stampe), proizvodne metode, strukture, povrsine i vrste materijala, a potom i pozicioniranje proizvoda.

AD251VEB DIZAJN 1

Fokus ovog predmeta je upoznavanje sa osnovnim vizuelnim i funkcionalnim konceptima u procesu kreiranja
veb stranica i aplikacija. AnaliziraCe se osobine veb okruZenja, psihologija korisnika i primena razlicitih
dizajnerskih pristupa prilikom kreiranja efektne online prezentacije. Studenti Ce biti upuceni u proces
pripreme sadrzZaja i vizuelnih elemenata za veb, ali i u Siri kreativni potencijal veb medija. Koriscenjem
razliCitih softverskih aplikacija bice u potpunosti osposobljeni za samostalno kreiranje veb sajtova kroz
potpuno razumevanje i kontrolu konstitutivnih elemenata poput HTML koda, CSS stilova, strukture sajta i navigacije.
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AD201 ISTORIJA MODERNE | SAVREMENE UMETNOSTI

Predmetom istorija moderne i savremene umetnosti studenti sticu znanja o pocecima i tokovima modernog
slikarstva i skulpture. Cilj je upoznavanje sa istorijom moderne i savremene vizuelne kulture i savladavanje
neophodnih metodoloskih pretpostavki za razumevanje njenih idejnih koncepata i likovnih sadrzaja. Studenti
se osposobljavaju za razumevanje pojma, idejnih okvira, kao i razlicitih jezika slike moderne i savremene
umetnosti. Studenti sticu bazi¢na teorijska znanja o funkciji vizuelne kulture moderne i savremene umetnosti,
ali i o razlicitoj primeni umetnickog jezika i praksi grafickog dizajna u okvirima savremenog drustva.

AD322 DIZAJN PUBLIKACIJA 2

Na predmetu Dizajn publikacija 2, prethodno upoznati sa grafickim elementima i osnovama oblikovanja
publikacija na predmetu Dizajn publikacija 1, studenti se bave reSavanjem zahtevnijih i sloZenijih formi (od
ideje/skice do gotovog proizvoda - broSure, kataloge, novine, Casopise, de lova korporativhe kampanje i
drugog publikovanog dizajna komunikacija). Studenti se upustaju u planiranje i istrazivanje kreirajuci
koncepte koji uti¢u na uvecanje vrednosti sadrzaja. Definisu hijerarhiju informacija kroz pravilno i funkcionalno
postavljenje svih grafickih elemenata u razumljivo vizuelno jedinstvo.

AD310 DIZAJN PAKOVANJA 1

Svakodnevno dolazimo u kontakt sa ambalazom razlicitog oblika, veli¢ine i namene koja nas obavestavaju o
odlikama, opasnostima, prednostima ili vrednosti proizvoda koji se u njoj nalazi. Jedan deo ambalaZe
napravljen je tako da se odbacuje odmah nakon kupovine ili otvaranja dok je u drugom slucaju ambalaza
sastavni deo proizvoda tokom cele njegove upotrebe. Graficki dizajner mora da stvori ubedljivo graficko
reSenje ambalaZe koje pre svega mora lako privuci paznju i da pri tom vodi racuna o zahtevima regulative,
pravilima poslovanja i ekoloskim kriterijumima koje moraju ispunjavati industrijski proizvodi.

AD355 3D MODELOVANJE (3DMAX)

Predmet “3D modelovanje” ima za cilj definisanje nacina i mogucnosti formiranja kompjuterski generisane
slike i razumevanje elemenata iz kojih se sastoji kompjuterska grafika. Usvajanjem procesa modelovanja
predmeta i scene u tri dimenzije u cilju formiranja “generisane slike”, kao produkta kompjuterske grafike,
omogucava studentu multidisciplinarno shvatanje savremene digitalne slike. Student na jednoj strani usvaja
i koristi tehnicke principe iz prirodnih nauka koji se na drugoj strani komponuju u digitalnu sliku na osnovu
likovnog nasleda.

Savladavanjem razlicitih tehnika 3d modelovanja u odgovarajuc¢im 3d programima, mladi umetnik moci ce da

formira Zeljeni oblik bilo kog predmeta (realnog ili izmisljenog), da ga postavi u takode modelovani 3D prostor
i da ga osvetli sa generisanim svetlosnim izvorima u kvalitetu realne studijske rasvete.

AD170 DIGITALNE KOMUNIKACIJE

Ovaj predmet za cilj ima da studente upozna sa fundamentalnim principima na kojima se grade digitalne
komunikacije u okruzenju novih medija. Pokrivene su oblasti poput principa dizajna, teorije i istrazivackih
tehnika na polju dizajna, advertajzinga i marketinga, veb promovisanja. Takode, analizira se i stepen
socio-drustvenih uticaja koje sa sobom nosi internet, pojava veb 2.0, veb umrezZavanja, fenomen blogova itd.
Cilj predmeta je da studenti dobiju sliku o najnovijim tendencijama razvoja korisnicki orijentisanih nacina
komuniciranja u digitalnom okruZenju. Student se osposobljava da analiticki pristupi, konceptualno i
strateski razvija razli¢ite modele komuniciranja u okruZenju novih medija. Student je takode osposobljen za
vodenje i tehnicko unapredenje internet marketing kampanja sa aspekta vizuelnog i tehnickog.
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AD312 DIZAJN PAKOVANJA 2

U okviru ovog predmeta studenti sticu znanje i vestine kreiranja pakovanja kroz nekoliko faza. Prvi deo dizajna
pakovanja je dizajn tj. kreiranje logoa za ime proizvoda u odnosu na izabranu temu, kao osnova od koje se
dalje dizajn pakovanja razvija. Druga faza je kreiranje strukturalnog pakovanja, tj. forme pakovanja crtanjem
rasklopa pakovanja, bilo da je pakovanje u formi kutije, etikete, kese i podrazumeva izradu trodimenzionalne
makete od dvodimenzionalnog rasklopa koje je kreirano. Treca faza ukljucuje graficko resenje pakovanja koje
podrazumeva idejno reSenje kreirano uz pomoc vizuelnih elemenata fotografije, ilustracije, tipografije,
primene logoa i uno3enje svog propratnog teksta, bar koda, teZine, informacionih etiketa i drugo. Cetvrta faza
je kreiranje propratnog reklamnog materijala koji treba da promovise i podrzi i proizvod i pakovanje. Peta faza
je pisana odbrana dizajna pakovanja i ukljucuje tekstualno objasnjenje dizajna pakovanja sa vizuelnim prim-
erima dizajna pakovanja.

AD385 PORTFOLIO

Cilj predmeta:, Graficki dizajn za Stampanje i digitalni portfolio je zavrSen na ovom kursu. Naglasak ce biti na
prikazivanju jedinstvenog stila i demonstraciji konceptualnih sposobnosti i tehnickih sposobnosti koje ispunjavaju
zahteve osnovnih akademskih studija. Cilj ovih predavanja jeste da se student osposobi za rad na trzistu u okviru
svih normi i zahteva koji su mu dati, da li od klijenata ili samog trzista. Ishod predmeta: Sposobnost da predstavlja
neciji rad u oblasti ekspertize, da su studentski radovi tokom 4 godine osnovnih studija, spremni da budu
objavljeni i predstavljeni klijentima i javnosti. Kompetentnost da student ume da prepozna i izdvoji sve
najuspesnije radove koji ima da predstavi klijentu, koji odgovaraju zahtevima trziSta i trenutnog trenda. Studenti
se uce umecu kako dizajnerski i estetski da prezentuju svoje koncepte i ideje, i da se njihova dela predstave javnosti.

AD372 KOMPOZITING U GRAFICKOM DIZAJNU

Cilj predmeta je osposobljavanje studenata da fotorealisticno uklope 3d modele sa pravim fotografijama.
KoristecCi napredne 3d tehnike rasprostiranja, prelamanja i odbijanja svetla, digitalnih materijala i senki, studenti
prave kompoziciju nove slike sa visokim nivoom autenti¢nosti.

Studenti sticu znanja i sposobnosti, da koristeci tehnike i vestine usvojene na ovom predmetu, samostalno

kreiraju ubedljiv spoj 3d generisanih i pravih fotografija. Rezultat koji nastaje je nova, autenticna slika, koja deluje
realisti¢no i ubedljivo.

ADZ15 TEORIJA VIZUELNE KULTURE

Cilj ovog predmeta je izucavanje, otkrivanje i promovisanje oblika vizibiliteta kroz istoriju ljudske kulture i
civilizacije. Predmet omogucava sagledavanje znacaja uobraziljnog videnja i negovanja culture vizibiliteta kroz
istoriju, od prvobitnih vidova vizibiliteta mitskog videnja do virtueliteta savremene ekranske slike.

Ishod predmeta: Na predmetu teorija vizuelne kulture, kao viSem stepenu izucavanja mogucnosti vizuelne
spoznaje, student se osposobljava za samostalno istrazivanje i sagledavanje oblasti vizibilnog, kao oblasti od
presudne vaznosti za negovanje kulture videnja i stvaralackog vizuelnog misljenja, a samim tim i vizuelnog
izrazavanja i umetnickog stvaranja. Student se osposobljava da na osnovu produbljenih teoretskih znanja, ali i na
osnovu iskustava stecenih kroz njihovu primenu u samostalnim istrazivackim radovima, i na taj nacin
objedinjenih znanja i iskustava o mogucnostima tumacenja i stvaranja vizuelnih formi, sagleda mogucnosti
produbljenih znacenja sa stanovista nevizuelnih oblasti — antropologije, mitologije, religije, poezije i muzike, i na
taj nacin dostigne jedan mnogo produbljeniji nivo izraza u svojim radovima.
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AD261 INTERAKTIVNI MEDI)I 1

Ovaj predmet bavi se konceptima u oblasti interaktivnog multimedijalnog dizajna i njihovom primenom u
novomedijskom okruzenju. Posebna paznja bice posvecCena izuCavanju pojedinih tipova interaktivnog
stvaralastva kao Sto je interaktivna animacija. Studenti Ce biti upoznati sa multimedijalnim nacinom
razmisljanja, konceptima i kreiranjem 2D animacije, primenom i editovanjem digitalnog zvuka, digitalnog
video i medjusobnom interakcijom elemenata vizuelne komunikacije u digitalnom okruzenju. Takode, na
predmetu se proucavaju karakteristike i priroda novomedijskog prostora. U okviru ovog predmeta
predvidjeno je da studenti nauce da rade u Adobe Animate-u kako bi ga upotrebljavali u daljem razvoju i
istrazivanjima na polju interaktivnog multimedijalnog dizajna.

AD165 UVOD U ANIMACIJU

Ovo je predmet koji ima za cilj da priblizi studentu opSte i sustinske odlike animacije kao medija u
savremenim digitalnim sadrzajima. Student je u mogucnosti da prepozna tehnoloske i perceptivne razlike
animacije i ostalih zanrova pokretne slike. Priprema studenta se sastoji u upoznavanju sa programima za
obradu videa kao Sto je Adobe After Effects, kao i specificnostima video formata kroz kreativne zadatke.
Istrazujuci tehnike stop trika i kompjuterske animacije studenti se pripremaju za rad na zadacima u kreativnoj
industriji poput izrade reklamnih spotova, muzickih videa i kratkih video formi.

Studenti sticu znanja iz kompozitne slike, mogu samostalno da snime i komponuju vise video sadrzaja u jedan
upoznajuci se istovremeno sa osnovama audio video montaze i specijalnim filmskim efektima.

Razumevanjem gradiva iz ovog predmeta studenti mogu samostalno da kreiraju kratke video forme, da spoje
video i audio sadrzaje, dodaju specijalne filmske efekte u cilju proizvodnje reklamnih spotova, muzickih videa,
i pripreme se za predmete u kojima je neophodno znanje iz oblasti obrade i montaze videa. Kroz razliite
kreativne i tehnicke vezbe studenti usvajaju znanja potrebna za samostalno snimanje i menjanje video
materijala, upoznaju se sa programima za obradu videa i mogu da produkuju video u standardizovanim video
formatima.

AD340 DIGITALNA ILUSTRACIJA

Cilj ovog predmeta je ucenje i ovladavanje sintetizovanog vizuelnog jezika na osnovu analize, posmatranja,
sugestijama i korekcijama. Studente upucuje da primenjuju vizuelne, likovne, estetske, eticke i kreativne
potencijale, gradeci likovne forme, konstruisuci razlicite koncepte i kombinacije vizuelnih komunikacija na
kriticki, samokriticki i analiticki nacin. Prethodno uvodenje studenta u svet ilustracije kroz predmet AD260
omogucava tumacenje i izradu ilustracije na sledecem nivou koji podrazumeva izradu ilustracije u
adekvatnom racunarskom programu (Adobe photoshop, Adobe Illustrator). Studenti savladavaju poznavanje i
upotrebu adekvatnih alata, a zatim i pronalazenje specificnog vizuelnog rukopisa u digitalnoj formi. Priprema
za Stampu je takode navedena kao bitan elment u sveobuhvatnom procesu izrade digitalne ilustracije od
pocetne skice do Stampanog proizvoda. Izrada radova i vezbi se vrSi na grafickoj tabli za crtanje.

AD411 GRAFICKI DIZAJN 3

Istrazivanje veze izmedu kreiranja umetnickog dela i novih medija kroz teoriju i praksu. Predmet takode
obuhvata i istrazivanje relevantnih umetnika koji kombinuju video, digitalne medije, fotografiju, knjizevnost i
ostalo. Cilj predmeta je sagledavanje uticaja ovih transformacija na savremeni graficki dizajn i stvaralastvo
generalno.
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AD156 ANIMIRANA GRAFIKA

Predmet za cilj ima istraZivanje mogucnosti kreativnog povezivanja kretanja i vizuelnih elementa. Kroz teorijska
predavanja iz oblasti prirode i karakteristika kretanja i analizu primera iz oblasti grafike kretanja, student se
upoznaje sa principima kretanja u staticnim i pokretnim vizuelnim kompozicijama i uci kako da te principe koristi
u individualnom radu. Student se osposobljava da kreativnho osmisljava i realizuje kratke animirane forme
sastavljene od animirane tipografije, grafickih objekata i staticnih slika.

AD352 VEB DIZA)N 2

Ovaj predmet pokriva napredne tehnike i alate za izradu funkcionalnih veb reSenja sa akcentom na primenu
vazecih veb standarda. Student se dublje upoznaje sa tehnikama i strategijama izrade dinamickog sadrzaja.
Student kompleksno sagledava prirodu medija i prilagodava funkcionalna veb resenja istom i ovladava tehnikama
rada u naprednim alatima i tehnicko-tehnoloSkim strategijama izrade dinamickog sadrzaja za veb. Predmet se,
takode, bavi i analizom i upotrebom najboljih praksi iz oblasti digitalnog dizajna, interaktivnosti, psihologije
korisnika, interfejs dizajna, interaktivne naracije itd.

AD330 DIZAJN INTERAKCIJE | KORISNICKOG ISKUSTVA

U fokusu predmeta je korisnicki orjentisan dizajn koji studenti mogu kroz projekte usmeriti ka dizajnu mobilnih
aplikacija, video- igrama, veb aplikacijama, interaktivnom filmu i drugim interaktivnim medijima u odnosu na
svoja interesovanja i uze usmerenje. Predmet je fokusiran na istrazivanje korisnika, pravljenje psiholoskih profila,
kreiranje interaktivnih prototipa, testiranje upotrebljivosti prototipa, koriSenje Persona (univerzalni psiholoski
profil korisnika u odnosu na ciljnu grupu i namenu proizvoda). Na vezbama studenti uce da koriste nove alate za
dizajn i prototipe, kao i alate za testiranje i analitiku. Predmet je projektno orjentisan tako da svaki student radi na
sopstvenom projektu od pocetka do kraja semestra. (eng. User interaction & User experience design, Ul & UX
design).

AD369 RAZVO) KARAKTERA | OKRUZENJA ZA VIDEO IGRE

Predmet je koncipiran tako da tretira materiju koja se bavi vizuelnim aspektom video igara. Uz znacajan teorijski
sadrzaj, akcenat je ipak, na vizuelno- oblikovnom aspektu igara. Kroz niz predavanja student se postepeno uvodi
u razlicite aspekte likovnog oblikovanja karaktera i okruzenja, Sto na kraju rezultuje potpunim vizuelnim
razreSenjem jednog autenti¢nog (igrackog) univerzuma. Materija je data u medijski neutralnom tonu (sa izuzetkom
nekoliko predavanja koja tretiraju Zanrove igara), tako da se steCena znanja i vestine mogu primeniti u Sirokom
spektru medija, od filma, animiranog filma, eksperimentalnih animirano-filmskih formi, do igara.
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STRUCNA PRAKSA

Cilj strucne prakse je da studente pripremi i obezbedi kvalitetno sticanje kompleksnijeg iskustva o njihovoj
profesiji i radnim zadacima za koja se Skoluju. Programski zadaci su tako postavljeni da u prvoj fazi vode i omoguce
upoznavanje radne sredine, profil organizovanosti, raspodelu radnih zadataka i uvid u sadrzaj aktivnosti, uvid u
specifi¢nosti rada na razlicitim radnim mestima. Naredni zadaci su orijentisani na ukljucenje studenata u projekte
razlicitih vrsta, obima i namena, u njihovoj pocetnoj, razvojnoj ili zavrsnoj fazi, kao i u njihovu implementaciju od
instalacije, obuke do odrzavanja. Studenti kroz asistiranje u konkretnim zadacima, trebaju bolje upoznati i u sto
vecCoj meri prihvatiti tehnologiju rada, kako bi u narednoj fazi krenuli u projekte samostalno.

Kroz sagledavanje radne sredine i konkretnih radnih aktivnosti student treba steci nova znanja, sigurnost u radu i
mogucnost integrisanja parcijalno stecenih znanja i vestina kroz prethodne studije. U radu u profesionalno
orijentisanoj okolini, sticu se i Sira iskustva o zahtevima prema specijalnosti za koju se student priprema,
omogucuje kvalitetno sagledavanje uspesnosti prethodnog skolovanja i jasna procena potrebe za daljim usavrSavanjem.

Sto potpunijim uklapanjem u radnu sredinu, prihvatanjem radnih obaveza i odgovornosti, razvojem sposobnosti

saradnje i timskog rada, student treba upotpuniti i bolje shvatiti te komponente profesionalnog rada, prethodno
opisanih u namenskim predmetima studija.

ZAVRSNI RAD

U svom zavrsnom radu, student treba da pokaze da je ovladao primenom digitalnih umetnosti.
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