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STA JE MODNI DIZAJN?

U socioloSkom, kulturnom i estetskom smislu moda postaje sve znacajnija, vidljivija i izrazajnija na generalnom nivou.
Poznato je da je moda postala jedna od najpopularnijih, ali veoma zahtevnih grana svetske industrije, a njena Sirina u
prakticnom smislu dozvolila je da u sebe implementira i druge znacajne grane primenjene umetnosti poput modnog i
grafickog dizajna.

Zahvaljujuc¢i modnom dizajnu, funkcionalnost i estetika odevnih predmeta dostigli su visok nivo, sto modu svrstava u
najatraktivnije oblasti dizajna.

Modna industrija u nekim evropskim zemljama, poput Italije i Francuske, je vrlo bitan deo privrede, dok u mnogim drugim
postaje takav. Usled toga pored klasicnih modnih tehnika i materijala, sve je veci broj novih tehnika koje se upotrebljavaju
Sto modnim dizajnerima pruzZa vecu mogucnost za estetsko izraZzavanje i nastup na trzistu.

ZASTO STUDIRATI MODNI DIZAJN NA UNIVERZITETU
METROPOLITAN? |

Program Modni dizajn je namenjen onima koji Zele da svoja interesovanja za ovaj deo primenjene umetnosti, kao i svoju
kreativnost i talenat pretoce u vizuelne forme koje Ce u isto vreme imati umetnicku vrednost, ali i primenu u samoj modnoj
industriji i njenom Sirokom spektru delovanja.

Studenti ce razumeti znacaj komunikacije i kritickog razmisljanja po pitanju globalne industrije. Studije su napravljene tako
da ujedno budu i izazov, ali i inspiracija spajajuci umetnicke, tehnicke i teorijske elemente i realistican pristup modnoj
industriji.

ZNANJE KOJE STUDENT STICE TOKOM STUDIJA

Na ovom studijskom programu se obrazuju kreativni strucnjaci u oblastima tekstila i odevanja. Kroz razvoj kreativnosti
studenti se osposobljavaju za individualni i timski rad. Diplomirani modni dizajneri e moci da demonstriraju znanje iz
svih aspekata modnog dizajna, od modne skice, stvaranja kolekcije kako autorske tako i industrijske, kompjuterskih
aplikacija vezanih, kako za graficki, tako i za modni dizajn, pa sve do realizacije samih odevnih komada kroz steceno znanje
u modelovanju, krojenju, drapiranju i Sivenju. Studenti ce takode steci znanja iz oblasti modnog marketinga koja su
potrebna za uspesno trziSno pozicioniranje. Ujedno Ce imati mogucnost da kroz savremene tehnike i programe upoznaju
mogucnosti rada u sferi modnog i grafickog dizajna. Studenti Ce razumeti znacaj komunikacije i kritickog razmisljanja po
pitanju globalne industrije.
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POSLOVI ZA KOJE SE STUDENTI OSPOSOBLJAVAJU

Savladavanjem studijskog programa Modni dizajn studenti sti¢u sledece sposobnosti:

+ Izrada modne skice, modnih figuralnih prikaza, slobodne modne ilustracije i tehnicke skice odevnih
formi i aksesoara

« Realizacija odevnih komada i aksesoara kroz tehnike modelovanja, konstrukcije, drapiranja i Sivenja.
- Razvoja kritickog misljenja i pristupa
« Primene znanja u praksi:

- Dizajn i realizacija modnih kolekcija u masovnoj produkciji i individualnih autorskih kolekcija

- Izrada tekstilnih reSenja namenjenih realizaciji modnih proizvoda

- Realizacija modne stilizacije u Stampanim i drugim masovnim medijima, realizacija modnih izdanja,
modnih kampanja i kataloga za prezentaciju modnih kolekcija.

NAJCESCA RADNA MESTA

Student koji diplomira na studijskom programu Modni dizajn osposobljen je da samostalno ili kao deo tima, bude na
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MODNI DIZAJN
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NA USMERENjJU
MODNI DIZA)N
(4 GODINE / 240 ESPB)

www.metropolitan.ac.rs



AD101 CRTANJE 1

Cilj predmeta je da se kroz slozen teoretski i praktican rad edukuju samostalni likovni umetnici kao kompleksne i
slobodne umetnicke licnosti, sposobne da se samostalno bave umetnickim stvaralastvom. Student se upoznaje
sa osnovnim elementima procesa crtanja i slikanja. Cilj predmeta je da razvije vizuelnu kreativnost kod studenata
i kultiviSe njihovu vizuelnu percepciju. Poseban cilj ovog predmeta je da razvije razlicite oblike vestine umetnickog
izrazavanja. Ishod predmeta: Student zna da primeni steCeno znanje i vestine u daljem likovhom razvoju individualnih
reSenja. Kontinuirano kreira sopstveni izraz i stav u kombinaciji sa drugim medijima projektovanja ciklusa slika,
ambijentalnih postavki u kombinacijama i reSenjima proSirenih mogucnosti koje ukljuCuju sve istrazene i
neistrazene mogucnosti savremene umetnosti. Student je savladao umetnic¢ku oblast crtez, a zatim i sliku, pocev
od faze studioznog posmatranja do kompletno realizovanog likovnog dela.

AD131 OSNOVE SAVREMENOG ODEVANJA 1

Osnove savremnog odevanja imaju za cilj da upoznaju studente sa osnovnim tehnikama potrebnim za kreiranje
modne kolekcije, od upoznavanja sa proporcijama modne figure (muska, Zenska, decija), preko razrade i
definisanja pocetne ideje i tehnickih segmenta, do krajnjih modnih kreacija. Cilj predmeta je da student ovlada
osnovnim tehnikama modnog dizajniranja potrebnim za likovno-dizajnerski izraz kako bi dalje mogao da nastavi
svoje usavrsavanje.

AD114 KOSTIMOGRAFIJA 1

Cilj predmeta je upoznavanje sa istorijom odevanja od antickog doba do pocetka dvadesetog veka kroz predavanja
i prakticne zadatke. Odevni predmeti kroz istoriju odevanja se sagledavaju u razlicitim fazama nastanka u
idejnom, socijalnom i kulturoloskom kontekstu. Cilj predmeta je pracenje glavnih tokova istorijskog kretanja
odevnih predmeta sa kljucnim prikazima razlicitih faza razvoja. Cilj je i upoznavanje sa osnovnim oblicima
odevnih predmeta, kao i transformacijom pojedinih odevnih komada u odnosu na razvoj drustva.

NT111 ENGLESKI 1

Engleski jezik 1je srednji kurs opsteg engleskog jezika za studente sva tri fakulteta. Cilj predmeta je obnavljanje,
vezbanje i utvdivanje poznavanja i upotrebe gramatike i vokabulara na srednjem nivou engleskog jezika., kao
i podjednako razvijanje svih jezickih vestina: govor - kojim se student osposobljava da usmeno komunicira u
formi razgovora na svakodnevne i profesionalne teme, usmerene konverzacije, dijaloga i krace usmene
prezentacije; slusanje, kojim se student osposobljava da slusa, prati i razume krace segmente govornog
engleskog jezika; Citanje, kojim se student osposobljava da sa razumevanjem Cita krace tekstove, kao i duze
novinske i beletristicke tekstove adaptirane na srednjem nivou; pisanje, kojim se student osposobljava da
hvata beleSke na engleskom jeziku, piSe sazetke kracih strucnih tekstova, krace informativne tekstove
(uputstvo, izvestaj, opis) i krace odgovore na pitanja o zadatoj temi; integrisanje gore pomenutih vestina,
kojim se student osposobljava da u stvarnim situacijama kombinuje razliCite vestine.

AD102 CRTANJE 2

Cilj ovog predmeta je da razvija vizuelnu kreativnost kod studenata i kultiviSe njihovu vizuelnu percepciju. Kroz
ovaj predmet studenti se upoznaju sa anatomijom ljudskog tela. Klasicnim i savremenim crtackim tehnikama
studenti realizuju crtez figure i akta. Ishod predmeta: Student zna da nacrta ljudsku figuru kroz primenu klasi¢nog
i savremenog pristupa sagledavanja i realizovanja. Koriscenjem savremenih i klasicnih crtackih materijala i
tehnika, a uz prethodnu izradu skice, ima sposobnost da na crteZzu docara razlicite teksture kao i enterijer u kojem
je smeStena data figura ili akt. Primenjuje steceno znanje i vestine u daljem likovnom razvoju individualnih resenja.
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AD132 OSNOVE SAVREMENOG ODEVANJA 2

Predmet Osnove savremnog odevanja 2 ima za cilj da dalje upoznaje studente sa osnovama modnog crteza,
proporcijama modne figure (muska, Zenska), osnovama modnog ilustrovanja i prezentacije kroz specificne
likovne i crtacke tehnike koje se koriste u modnom ilustrovanju. Cilj ovog predmeta je ucenje i koriséenje
osnovnih principa i elemenata savremenog odevanja na inventivan i kreativan nacin. Cilj je da student ovlada
osnovnim tehnikama u prikazu modne figure, modnih detalja kao i osnovnih elemenata u odevanju i da se
fluentno koristi njima u svom likovno-dizajnerskom izrazu.

AD130 ANATOMSKO CRTANJE

Cilj ovog predmeta je sticanje osnovnog znanja o anatomiji ljudskog tela, skeletnog i miSicnog sistema. Kroz
izuCavanje skeletnog sistema, kao nosioca, i miSicnog sistema, kao pokretaca ljudskog tela, studenti sticu tacnu
predstavu o proporciji (kako pojedinih delova tako i celog tela), volumenu i nacinu na koji funkcionise ljudsko
telo u pokretu ili mirovanju. Cilj predmeta je da studenti steknu znanje preciznog crtanja ljudske figure.

NT112 ENGLESKI 2

Engleski jezik 2 je viSi srednji kurs opSteg engleskog jezika za studente sva tri fakulteta. Cilj predmeta je
obnavljanje, vezbanje i konsolidovanje poznavanja i upotrebe gramatike i vokabulara na viSem srednjem
nivou B2 engleskog jezika, kao i podjednako razvijanje svih jezickih vestina: govor, Citanje, pisanje i slusanje
kao i integracija tih vestina. Predmet obuhvata teme koje spadaju u opsti jezik i razvija podjednako sve Cetiri
jeziCke vestine: govor, pisanje, pricanje i slusanje kroz interaktivna predavanja gde studenti imaju priliku da
obnove znanje iz gramatike, da savladaju sloZenije gramaticke jedinice, da razvijaju vokabular, da savladaju
pisanje kracih formi, ¢itanje duzih tekstova na akademske i opSte teme, da slusaju sa razumevanjem materijal
koji se odnosi na opsti jezik, odnosno svakodnevne situacije kao i da razvijaju govor kroz diskusije, dijaloge,
prezentacije. Vladanje stranim jezikom studentu omogucava sticanje znanja iz razlicitih oblasti koja primenjuje
u svakodnevnom Zivotu, obrazovanju i radu.

AD245 KROJENJE I SIVENJE 1

Cilj predmeta je upoznavanje studenata sa osnovama teorije konstrukcije krojeva odece, krojenjem i Sivenjem
odevnih predmeta. Cilj je da studenti kroz teoriju i vezbe savladaju konstrukciju osnovnih krojeva za
najznacajnije odevne predmete i njihovo modelovanje, kompletiranje i izradu prema zahtevima dizajna i
namene.

AD214 KOSTIMOGRAFIJA 2

Cilj predmeta je upoznavanje sa istorijom odevanja i razvojem pojedinih modnih stilova, kao i razvojem rada
pojedinih modnih dizajnera dvadesetog veka. Takode, cilj je upoznavanje sa osnovnim drustvenim konceptima
i uticajima na razvoj odevanja u svakodnevnom Zivotu odredenih drustvenih klasa. Cilj predmeta je izucavanje
izrade odevnih komada u teorijskom smislu, kroz razne istorijske epohe.

AD301 UVOD U MODNU ILUSTRACIJU

Cilj ovog predmeta je da upozna studente sa osnovama modne ilustracije i da kod studenta razvije li¢ni crtacki
rukopis otkrivanjem novih stilova modne ilustracije. Predmet modna ilustracija ima za cilj da omoguci razvoj
sopstvenog prepoznatljivog modnog izraza studenta. Istovremeno, cilj je da student na vezbama neguje
motoricke i kreativne sposobnosti.
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AD250 DIGITALNA FOTOGRAFIJA

Ovaj predmet bice obraden kroz sledece nastavne jedinice: Osnovi fotografije, digitalna kamera - komponente
i rukovanje, softver digitalne kamere i kontrole izrade snimka - rezolucija, kompresija, format slike, fokus,
ravnoteZa bele boje, filteri i objektivi, kontrola blende i ekspozicije, rad u studiju i eksterijeru — vrste rasvete i
merenje svetlosti, racunar i digitalna fotografija, pomocna oprema, fotografisanje portreta, fotografisanje
staticne postavke, fotografisanje izbliza i makro fotografija, fotografisanje pejzaza, kontrola boja, Stampanje
digitalnih fotozapisa. Student treba u potpunosti da se osposobi za izradu kvalitetne fotografije u tehnickom,
izrazajnom i umetnickom smislu.

AD246 KROJENJE | SIVENJE 2

Cilj predmeta Krojenje i Sivenje 2 je nastavak rada sa studentima na razvoju osnovne konstrukcije,
modelovanja, kompletiranja i dalje usavrSavanje u oblasti Sivenja muske, Zzenske i deCije odece i izradi modnih
detalja. Program je osmisljen da kroz zadatke studente upozna sa tkaninama i pleteninama i njihovim
karakteristikama. Takode, cilj je da studenti steknu znanje o standardima i odrzavanju kvaliteta u odevnoj
industriji i upoznaju sa savremenim programima, koji omogucavaju laksu i brzu izradu krojnih slika, krojeva i
njihovog gradiranja.

AD241 MODNI DIZAJN 1

Modni dizajn 1 upoznaje studente sa osnovama modne ilustracije i njene primene u razlicitim medijima, kao i
sa izradom i postavkom profesionalnog modnog portfolia dizajnera u okviru modnih kolekcija. Cilj predmeta
je da student ovlada osnovnim tehnikama u prikazu modnih kolekcija, modnih detalja i da se koristi njima u
svom likovnom i dizajnerskom izrazu.

NT216 ENGLESKI ZA MODNI DIZAJN

Cilj nastave engleskog jezika je podizanje nivoa znanja engleskog jezika struke na nivo B2+/C1 zajednickog
evropskog okvira za zive jezike. Na predmetu Engleski jezik za modni dizajn studenti treba da utvrde upotrebu
gramatike na viSem srednjem nivou, prosire opsti, a narocito, strucni vokabular, uvezbavaju njihovu upotrebu
u razlicitim jezickim funkcijama i usavrsavaju i integrisu sve Cetiri jeziCke vestine: Citanje, pisanje, slusanje i
govor.

AD111 ISTORIJA UMETNOSTI STAROG | SREDNJEG VEKA

Cilj predmeta je da studenti steknu osnovna akademska znanja o istoriji umetnosti u rasponu od 500. godina
pre nove ere do 1500. godine. Cilj je da studenti steknu sposobnost da umetnicko delo iz proslosti posmatraju
ne samo u okviru estetskih normi, nego i u idejnom, socijalnom, ekonomskom, politickom i rodnom kontekstu
i znaju razliku izmedu paganske, islamske i hriscanske ikonografije i stila. Cilj je da u umetnosti proslosti
studenti dizajna vide inspiraciju u svom buducem dizajnerskom radu i da steknu prakticno znanje u
redizajniranju proslosti.

AD342 MODNI DIZAJN 2

Cilj predmeta Modni dizajn 2 je da upozna studente sa specificnim temama na osnovu kojih se razraduju
autorske modne i komercijalne kolekcije. Cilj predmeta je usavrSavanje likovne i crtacke pismenosti studenata
kroz crtez i kolazne inspiracije. Cilj predmeta je da studenti stvore realne odevne komade.
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NT215 ENGLESKI ZA DIZAJNERE

Cilj nastave engleskog jezika za dizajnere je konsolidovanje poznavanja i upotrebe gramatike engleskog jezika
na viSem srednjem nivou, prosirivanje opsteg, a posebno stru¢nog vokabulara iz oblasti grafickog dizajna,
razvijanje svih jezickih vestina: govor, Citanje, pisanje i slusanje kao i funkcija potrebnih u umetnosti grafickog
dizajna. Studenti dizajna ce tokom nastave engleskog jezika za dizajnere, kao engleskog jezika struke, obnoviti
i prosiriti svoja gramaticka znanja, usavrsiti formalno izrazavanje i prezentovanje, ali i znatno prosiriti vokabular
iz oblasti dizajna, Sto Ce biti znacajan doprinos njihovoj karijeri.

AD311 GRAFICKI DIZAJN 2

Ovaj predmet treba da omoguci studentu sticanje karakteristika ozbiljnog i opismenjenog grafickog dizajnera.
Znanja iz dizajna sticana do sada se produbljuju, kao i interesovanja i mogucnosti realizovanja ideja, koncepata
i tumacenja. Na predmetu se analiziraju i izraduju svi segmenti koje oblast grafickog dizajna nudi, kao Sto su:
plakat, ambalaza, brosure, vizit karte, grafika knjige, web dizajn. Student se podstice da promislja, razvija
koncepte i oblikuje svoj kreativni izraz kako bi pored toga Sto bi uspesno izradivao odredene zadatke to radio
sa svojstvenim i prepoznatljivim estetskim izrazom.

AD240 VIZUELNI IDENTITET

Program obuhvata pregled najvaznijih segmenata vizuelnog identiteta i nacina njegovog plasiranja u medijima.
Student se postupno uvodi u oblast vizuelnog identiteta pocev od dizajna zastitnog znaka, preko oblikovanja
promotivnog materijala za predstavljanje firme, kampanja, do brendiranja poslovnog prostora, ambijentalnog
advertajzinga, sajamske grafike, grafike za izloge. StiCe kompetencije za osmisljavanje i realizaciju grafickog,
vizuelnog identiteta firme, manifestacije, festivala. Razvija sposobnost za apstraktno misljenje, vizuelno
predstavljanje verbalnih sadrzaja kao i stilizaciju forme. Razvija kreativno misljenje kao i sposobnost za saradnju
na poslovima i projektima u okviru jednog tima. Predispitne obaveze podrazumevaju pripremu u vidu
istrazivackog rada kao i izradu skica uz konsultacije sa nastavnikom.

AD206 LIKOVNA FORMA

Predmet ima za cilj da kroz slozen teorijski i praktican rad edukuje samostalne likovne umetnike kao
kompleksne i slobodne umetnicke licnosti, sposobne da se samostalno bave umetnickim stvaralastvom. Kroz
ovaj predmet studenti se upoznaju sa osnovnim elementima procesa slikanja. Cilj predmeta je da razvija
vizuelnu kreativnost kod studenata i kultiviSe njihovu vizuelnu percepciju. Poseban cilj ovog predmeta je da
razvije razlicite oblike vestine umetnickog izraZavanja studenata.

ADT15 VIZUELNA KULTURA

Cilj predmeta: Razvijanje kreativnog misljenja, kultivisanje vizuelne percepcije, produbljivanje mogucnosti
realnog videnja i videnja uobraziljom u domenu prirodnih formi, formi u svakodnevnom Zivotu i formi u umetnosti.
Proucavanje arhetipova kao nosioca znacenja vizuelne forme sa svim produbljenim simbolickim znacenjima u
kulturoloskom i antropoloskom domenu, neophodnih za shvatanje savremene vizuelne znakovnosti. Ishod
predmeta: Student se osposobljava za samostalno kreativno misljenje, za sagledavanje arhetipskih znacenja u
pojavnosti i vizuelnoj dejstvenosti oblika, pojava, stanja i dogadaja, i to u prirodi, svakodnevnom Zivotu i u umetnosti.
Ishod predmeta je sticanje sposobnosti uvidanja nacina i mogucnosti komunikacije vizuelne forme, razumevanje
i sagledavanje produbljenosti smisla oblika, pojava, stanja i dogadaja izvan same cinjenice da se oni kao takvi
samo prepoznaju i registruju.
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AD112 ISTORIJA UMETNOSTI NOVOG VEKA

Studenti sticu znanja o nastanku, razvoju, i tokovima evropske umetnosti i vizuelne kulture novog doba, a
ukazace se i na najvaznije pojave u srpskoj umetnosti ovog perioda. Studenti se upucuju, u skladu sa
savremenim metodoloSkim polaziStima, na funkciju i znacenje umetnickih dela u okviru njihovih idejnih,
teorijskih, ali i druStvenih, religioznih, socioloskih i politickih konteksta. Studenti se upoznaju sa kulturno
istorijskim okvirima u kojima nastaju razliciti fenomeni i umetnicki pravci evropske kulture novog doba.
Studenti sticu osnovna znanja o funkciji vizuelne kulture novog veka u renesansi, baroku, rokokou, realizmu,
romantizmu i simbolizmu, kao i o razli¢itoj primeni umetnickog jezika i praksi grafickog dizajna u okvirima
novovekovnog drustva.

AD260 ILUSTRACIJA

Cilj predmeta: Osposobljavanje studenta za samostalni rad na ilustraciji. Komparativno sagledavanje
istorijskih prilika i tehnicke uslovljenosti ilustracije. Upoznavanje sa tehnikama i materijalima, osnovnim
kompozicijskim i stilskim zakonitostima, primena sadrzaja na adekvatan nacin i prilagoden nameni publici sa
kojom komunicira i prenosi poruku. Upotreba ilustracije u svim vidovima i formama bez ogranicenih objekata
Stampane forme (grafika knjige, brosure, posteri, katalozi, asopisi, omoti, kese, pakovanja...).

Ishod predmeta: Vladanje razlicitim tehnikama u izvodenju ilustracije. Sagledavanje i primena odredenih
likovnih elemenata sa namenom da upotpune vizuelni kvalitet i podstaknu specificni odnos kreatora u
stvaranje ilustrovane forme. Razvijanje individualnosti u izboru tehnike prilikom izvodenja ilustracije
(tradicionalne tehnike i digitalna tehnika).

AD321DIZAJN PUBLIKACIJA1

Student se upoznaje sa prirodom grafickog oblikovanja i reSavanjem vizuelnih problema. Tako osnovne oblasti
istrazivanja obuhvataju vizuelnu simboliku, tipografiju, dizajn komunikacija i vizuelni koncept, Sto omogucava
da se postavkom strukture, rasporedom grafickih elemenata i uspostavljanjem njihovog jasnog i funkcionalnog
odnosa, te hijerarhijom tih elemenata rasporedenih po mreznim osnovama, u skladu sa formatima i obimom,
pruzi uvid i mogucnosti za razreSenje problema oblikovanja publikacija (¢asopisa, knjiga, novina, plakata,
korporativnog i ostalog Stampanog materijala). Predmet, takode, uvodi studenta u nacine i faze rada kao sto
su odnos klijent dizajner, proizvodni proces Stampanih medija i finalizacija proizvoda, ujedno se upoznajuci sa
istorijskim razvojem ove oblasti. Prolazeci kroz sve faze u procesu Stampe, obraduju se karakteristike (vrste
Stampe), proizvodne metode, strukture, povrsine i vrste materijala, a potom i pozicioniranje proizvoda.

AD251VEB DIZAJN 1

Fokus ovog predmeta je upoznavanje sa osnovnim vizuelnim i funkcionalnim konceptima u procesu kreiranja
veb stranica i aplikacija. AnaliziraCe se osobine veb okruZenja, psihologija korisnika i primena razlicitih
dizajnerskih pristupa prilikom kreiranja efektne online prezentacije. Studenti Ce biti upuceni u proces
pripreme sadrzZaja i vizuelnih elemenata za veb, ali i u Siri kreativni potencijal veb medija. Koriscenjem
razliCitih softverskih aplikacija bice u potpunosti osposobljeni za samostalno kreiranje veb sajtova kroz
potpuno razumevanje i kontrolu konstitutivnih elemenata poput HTML koda, CSS stilova, strukture sajta i navigacije.
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AD201 ISTORIJA MODERNE | SAVREMENE UMETNOSTI

Predmetom istorija moderne i savremene umetnosti studenti sticu znanja o pocecima i tokovima modernog
slikarstva i skulpture. Cilj je upoznavanje sa istorijom moderne i savremene vizuelne kulture i savladavanje
neophodnih metodoloskih pretpostavki za razumevanje njenih idejnih koncepata i likovnih sadrzaja. Studenti
se osposobljavaju za razumevanje pojma, idejnih okvira, kao i razlicitih jezika slike moderne i savremene
umetnosti. Studenti sticu bazi¢na teorijska znanja o funkciji vizuelne kulture moderne i savremene umetnosti,
ali i o razlicitoj primeni umetnickog jezika i praksi grafickog dizajna u okvirima savremenog drustva.

AD322 DIZAJN PUBLIKACIJA 2

Na predmetu Dizajn publikacija 2, prethodno upoznati sa grafickim elementima i osnovama oblikovanja
publikacija na predmetu Dizajn publikacija 1, studenti se bave reSavanjem zahtevnijih i slozenijih formi (od
ideje/skice do gotovog proizvoda - broSure, kataloge, novine, Casopise, de lova korporativhe kampanje i
drugog publikovanog dizajna komunikacija). Studenti se upusStaju u planiranje i istrazivanje kreirajuci
koncepte koji uti¢u na uvecanje vrednosti sadrzaja. Definisu hijerarhiju informacija kroz pravilno i funkcionalno
postavljenje svih grafickih elemenata u razumljivo vizuelno jedinstvo.

AD310 DIZAJN PAKOVANJA 1

Svakodnevno dolazimo u kontakt sa ambalazom razlicitog oblika, veli¢ine i namene koja nas obavestavaju o
odlikama, opasnostima, prednostima ili vrednosti proizvoda koji se u njoj nalazi. Jedan deo ambalaZe
napravljen je tako da se odbacuje odmah nakon kupovine ili otvaranja dok je u drugom slucaju ambalaza
sastavni deo proizvoda tokom cele njegove upotrebe. Graficki dizajner mora da stvori ubedljivo graficko
reSenje ambalaZe koje pre svega mora lako privuci paznju i da pri tom vodi racuna o zahtevima regulative,
pravilima poslovanja i ekoloskim kriterijumima koje moraju ispunjavati industrijski proizvodi.

AD355 3D MODELOVANJE (3DMAX)

Predmet “3D modelovanje” ima za cilj definisanje nacina i mogucnosti formiranja kompjuterski generisane
slike i razumevanje elemenata iz kojih se sastoji kompjuterska grafika. Usvajanjem procesa modelovanja
predmeta i scene u tri dimenzije u cilju formiranja “generisane slike”, kao produkta kompjuterske grafike,
omogucava studentu multidisciplinarno shvatanje savremene digitalne slike. Student na jednoj strani usvaja
i koristi tehnicke principe iz prirodnih nauka koji se na drugoj strani komponuju u digitalnu sliku na osnovu
likovnog nasleda.

Savladavanjem razlicitih tehnika 3d modelovanja u odgovarajuc¢im 3d programima, mladi umetnik moci ce da

formira Zeljeni oblik bilo kog predmeta (realnog ili izmisljenog), da ga postavi u takode modelovani 3D prostor
i da ga osvetli sa generisanim svetlosnim izvorima u kvalitetu realne studijske rasvete.

AD170 DIGITALNE KOMUNIKACIJE

Ovaj predmet za cilj ima da studente upozna sa fundamentalnim principima na kojima se grade digitalne
komunikacije u okruzenju novih medija. Pokrivene su oblasti poput principa dizajna, teorije i istrazivackih
tehnika na polju dizajna, advertajzinga i marketinga, veb promovisanja. Takode, analizira se i stepen
socio-drustvenih uticaja koje sa sobom nosi internet, pojava veb 2.0, veb umrezZavanja, fenomen blogova itd.
Cilj predmeta je da studenti dobiju sliku o najnovijim tendencijama razvoja korisnicki orijentisanih nacina
komuniciranja u digitalnom okruZenju. Student se osposobljava da analiticki pristupi, konceptualno i
strateski razvija razli¢ite modele komuniciranja u okruZenju novih medija. Student je takode osposobljen za
vodenje i tehnicko unapredenje internet marketing kampanja sa aspekta vizuelnog i tehnickog.
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AD312 DIZAJN PAKOVANJA 2

U okviru ovog predmeta studenti sticu znanje i vestine kreiranja pakovanja kroz nekoliko faza. Prvi deo dizajna
pakovanja je dizajn tj. kreiranje logoa za ime proizvoda u odnosu na izabranu temu, kao osnova od koje se
dalje dizajn pakovanja razvija. Druga faza je kreiranje strukturalnog pakovanja, tj. forme pakovanja crtanjem
rasklopa pakovanja, bilo da je pakovanje u formi kutije, etikete, kese i podrazumeva izradu trodimenzionalne
makete od dvodimenzionalnog rasklopa koje je kreirano. Treca faza ukljucuje graficko resenje pakovanja koje
podrazumeva idejno reSenje kreirano uz pomoc vizuelnih elemenata fotografije, ilustracije, tipografije,
primene logoa i uno3enje svog propratnog teksta, bar koda, teZine, informacionih etiketa i drugo. Cetvrta faza
je kreiranje propratnog reklamnog materijala koji treba da promovise i podrzi i proizvod i pakovanje. Peta faza
je pisana odbrana dizajna pakovanja i ukljucuje tekstualno objasnjenje dizajna pakovanja sa vizuelnim
primerima dizajna pakovanja.

AD385 PORTFOLIO

Cilj predmeta:, Naglasak ce biti na prikazivanju jedinstvenog stila i demonstraciji konceptualnih sposobnosti i
tehnickih sposobnosti koje ispunjavaju zahteve osnovnih akademskih studija. Cilj ovih predavanja jeste da se
student osposobi za rad na trzistu u okviru svih normi i zahteva koji su mu dati, da li od klijenata ili samog trzista.
Ishod predmeta: Sposobnost da predstavlja neciji rad u oblasti ekspertize, da su studentski radovi tokom 4
godine osnovnih studija, spremni da budu objavljeni i predstavljeni klijentima i javnosti. Kompetentnost da
student ume da prepozna i izdvoji sve najuspesnije radove koji ima da predstavi klijentu, koji odgovaraju
zahtevima trzista i trenutnog trenda. Studenti se uc¢e umecu kako dizajnerski i estetski da prezentuju svoje koncepte
i ideje, i da se njihova dela predstave javnosti.

AD372 KOMPOZITING U GRAFICKOM DIZAJNU

Cilj predmeta je osposobljavanje studenata da fotorealisticno uklope 3d modele sa pravim fotografijama.
KoristecCi napredne 3d tehnike rasprostiranja, prelamanja i odbijanja svetla, digitalnih materijala i senki, studenti
prave kompoziciju nove slike sa visokim nivoom autenti¢nosti.

Studenti sticu znanja i sposobnosti, da koristeci tehnike i vestine usvojene na ovom predmetu, samostalno

kreiraju ubedljiv spoj 3d generisanih i pravih fotografija. Rezultat koji nastaje je nova, autenticna slika, koja deluje
realisti¢no i ubedljivo.

ADZ15 TEORIJA VIZUELNE KULTURE

Cilj ovog predmeta je izucavanje, otkrivanje i promovisanje oblika vizibiliteta kroz istoriju ljudske kulture i
civilizacije. Predmet omogucava sagledavanje znacaja uobraziljnog videnja i negovanja culture vizibiliteta kroz
istoriju, od prvobitnih vidova vizibiliteta mitskog videnja do virtueliteta savremene ekranske slike.

Ishod predmeta: Na predmetu teorija vizuelne kulture, kao viSem stepenu izucavanja mogucnosti vizuelne
spoznaje, student se osposobljava za samostalno istrazivanje i sagledavanje oblasti vizibilnog, kao oblasti od
presudne vaznosti za negovanje kulture videnja i stvaralackog vizuelnog misljenja, a samim tim i vizuelnog
izrazavanja i umetnickog stvaranja. Student se osposobljava da na osnovu produbljenih teoretskih znanja, ali i na
osnovu iskustava stecenih kroz njihovu primenu u samostalnim istrazivackim radovima, i na taj nacin
objedinjenih znanja i iskustava o mogucnostima tumacenja i stvaranja vizuelnih formi, sagleda mogucnosti
produbljenih znacenja sa stanovista nevizuelnih oblasti — antropologije, mitologije, religije, poezije i muzike, i na
taj nacin dostigne jedan mnogo produbljeniji nivo izraza u svojim radovima.
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AD234 DIZAJN TEKSTILA 1

Cilj predmeta Dizajn tekstila 1 je upoznavanje studenata sa nastankom prvih tekstilnih vlakana, tekstilnih
materijala, osnovama i istorijatom dizajna tekstila. Studenti sticu znanje o sirovinskom sastavu, vrstama,
nacinu dobijanja, oplemenjivanja i primeni tekstilnih materijala, kao i dizajnu tekstila u razlicitim epohama.
Pored upoznavanja sa materijalima, prakticni deo predmeta podrazumeva zadatke koji se odnose na uvod u
dizajn tekstila, gde se polazi od osnovnih principa, transponovanja oblika i strukture do formiranja raportnih
kompozicija koje se mogu primeniti na tekstilu, a kasnije i u modnom dizajnu.

AD328 DIZAJN | MODELOVANJE ODECE 1

Cilj predmeta je upoznavanje studenata sa osnovama modelovanja muske, Zenske i deCije odece koja spadaju
u polutesku i tesku konfekciju. Vazan aspekt predmeta pored osnovne konstrukcije krojeva odece je
modelovanje na krojackoj lutki. Cilj predmeta je izrada reSenja zadatog modela odece kroz modelovanje
krojeva osnovne konstrukcije, koja spadaju u konfekciju masovne komercijalne proizvodnje. Cilj ovog predmeta
je da student bude osposobljen da samostalno realizuje zadate skice modela i sopstvene modele iz
kolekcije, Sto obuhvata osnovnu konstrukciju, modelovanje i kompletiranje svih krojnih delova odevnog
predmeta.

AD110 OSNOVE GRAFICKOG DIZAJNA

Ovaj predmet nastoji da usmeri studenta ka razumevanju elemenata i koncepta vizuelnih materijala. Materija
koja se izucCava ima za cilj da pripremi studenta za usvajanje, integraciju, interpretaciju i primenu savremenih
vaznost jezika, medija i semiotike u vizuelnoj kulturi. Student se profiliSe da razume vaznost jezika, medija i
umetnosti u procesu kreiranja i analize vizuelnog materijala. Vazan aspekt predmeta je izucavanje programa
Adobe Photoshop.

Sposobnost razumevanja teorijske osnove vizuelnih komunikacija, kao i praksa primenjivanja istih. Student

stice znanje iz razliCitih perspektiva vizuelne teorije (kulturalno i istorijski). Student je osposobljen da anali-
zira vizuelne sadrzaje i plasira kriticko misljenje.

AD376 MODNI MARKETING

Cilj predmeta je usvajanje znanja iz oblasti modnog marketinga i adekvatna primena stecenih znanja u praksi,
pre svega u pogledu sagledavanja znacaja i uloge marketinga u modnoj industriji kao i u pogledu kreiranja i
slanja adekvatnih marketinSkih poruka u okruzenje od strane konkretne modne kompanije, modnog brenda i
modnog preduzetnika.

AD343 MODNI DIZA)N 3

Cilj predmeta Modni dizajn 3 je da upozna studente sa naprednijim i zahtevnijim temama i principima na
osnovu kojih se razraduju modne kolekcije autorske mode, kao i mode u okviru komercijalnih kolekcija
tekstilne industrije. Cilj je savladavanje konkretnih dizajnerskih vestina, vestina drapiranja i dekonstrukcije i
njihovoj primeni u procesu dizajniranja. Cilj predmeta je da tokom razrade modnih kolekcija studenti nastave
sa usavrsavanjem svoje likovne i crtacke pismenosti kroz crtez i kolaZe inspiracije. Glavni cilj predmeta je da
studenti prevode zahtevnije teme i svoje ideje u realne odevne komade.
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AD405 MODNA ILUSTRACIJA

Predmet Modna llustracija je nadogradnja predmeta AD301 Uvod u modnu ilustraciju, i ima za cilj da studenti
steknu znanje prikazivanja svojih modnih kreacija likovnim tehnikama u cilju Sto uspesnije prezentacije sopstvene
ideje. Predmet omogucava studentima da razviju razumevanje modnih silueta, povrsina, boja, tekstura i oblika i
svoje ideje prezentuju kroz razlicite tehnike ilustracije od svojerucnog crteza do digitalnih manipulacija i kolaza.

AD428 DIZAJN | MODELOVANJE ODECE 2

Cilj predmeta je savladavanje vestina specificnih vrsta modelovanja i drapiranja muskih i Zenskih odevnih
predmeta, koji spadaju u polutesku i teSku konfekciju. Cilj predmeta je izrada reSenja zadatog modela odevnog
predmeta ili krojnog dela. Pored sticanja vestina modelovanja u razmeri 1:5, cilj predmeta je sticanje veStine izrade
modelovanih krojeva u razmeri 1:1i njihova realizacija po zadatoj skici modela. Cilj je da studenti budu osposobljeni
da samostalno realizuju zadate skice modela i sopstvene modele.

AD112 ISTORIJA UMETNOSTI NOVOG VEKA

Cilj predmeta istorije umetnosti novog veka jeste da studenti steknu napredna znanja o tokovima evropske
umetnosti i vizuelne kulture od 15. do 19. veka. Cilj je da se studenti osposobe da uoce razliku izmedu umetnickih
epoha, pravaca i umetnika iz istorije umetnosti novog veka. Istovremeno cilj je da se studenti obuce da
samostalno napisu seminarski rad o umetnickoj epohi, pravcu ili predstavnicima iz perioda istorije umenosti
novog veka, kao i da znaju da se koriste ovim periodom istorije umetnosti kao inspiracijom u svom dizajnerskom
radu.

AD345 MODNI DIZA)N 4

Cilj predmeta Modni dizajn 4 je da kroz nove i napredne teme i zadatke studenti primene prethodno stecena
teorijska i tehnicka znanja. Cilj predmeta je ucenje naprednijih principa razrade kolekcija u okviru autorske mode
i masovne produkcije. Glavni cilj predmeta je da studenti od zahtevnijih kreativnih reSenja izvedu realne odevne
predmete.

AD236 TEKSTILNE TEHNIKE

Upoznavanje sa istorijskim razvojem i primenom tekstilnih tehnika u odevanju. Upoznavanje sa nacinima izrade
tekstilnih struktura, kao i sa tehnikama koje se primenjuju na tekstilnim povrsinama.Analiza motiva na zanatski
proizvedenim tekstilima. Primena motiva i tehnika u modnim projektima. Tradicionalan i savremeni pristup u
realizacija tekstilnih struktura i povrsina.

AD201 ISTORIJA MODERNE | SAVREMENE UMETNOSTI

Cilj predmeta istorije moderne i savremene umetnosti jeste da student stekne akademsko znanje i razvije kriticki
stav o pravcima i umetnicima iz istorije umetnosti kraja 19. i 20. veka. Cilj je da student bude sposoban da
samostalno uoci razliku izmedu umetnickih epoha i umetnika, ali i da samostalno napise seminarski rad, kao i da
zna da se koristi ovim vaznim periodom istorije umetnosti kao inspiracijom u svom dizajnerskom radu.

vvvwv.metropolitan.ac.rs



AD3713D MODNI DIZA)JN

Cilj predmeta 3D modni dizajna jeste da studenti nauce da koriste “Marvelous Designer”, intuitivnu krojacku  ap-
likaciju. Cilj je da studenti u okviru predmeta nauce, kako da naprave kompleksnu odecu. Cilj je da studenti nauce
pravilno kako da naprave svoju virtuelnu modnu izloZzbu sa manekenima, koji nose odecu, koju studenti sami
dizajniraju.

AD403 MODNI DETALJI

Cilj predmeta Modni detalji je da pripremi studente za jednu od najznacajnijih i najprofitabilnijih grana modne
industirije. Cilj je da studenti savladaju formiranje kolekcije modnih detalja, i nacin njene izrade u okviru
tematskih i trziSnih modnih kolekcija.

AD312 DIZAJN PAKOVANJA 2

U okviru ovog predmeta studenti sticu znanje i vestine kreiranja pakovanja kroz nekoliko faza. Prvi deo dizajna
pakovanja je dizajn tj. kreiranje logoa za ime proizvoda u odnosu na izabranu temu, kao osnova od koje se dalje
dizajn pakovanja razvija. Druga faza je kreiranje strukturalnog pakovanja, tj. forme pakovanja crtanjem rasklopa
pakovanja, bilo da je pakovanje u formi kutije, etikete, kese i podrazumeva izradu trodimenzionalne makete od
dvodimenzionalnog rasklopa koje je kreirano. Treca faza ukljucuje graficko resenje pakovanja koje podrazumeva
idejno reSenje kreirano uz pomoc vizuelnih elemenata fotografije, ilustracije, tipografije, primene logoa i unosenje
svog propratnog teksta, bar koda, teZine, informacionih etiketa i drugo. Cetvrta faza je kreiranje propratnog
reklamnog materijala koji treba da promovise i podrzi i proizvod i pakovanje. Peta faza je pisana odbrana dizajna
pakovanja i ukljucuje tekstualno objasnjenje dizajna pakovanja sa vizuelnim primerima dizajna pakovanja.

OM350 PREDUZETNISTVO

Cilj predmeta je ovladavanje osnovnim teorijskim i prakticnim znanjima vezanim za preduzetnicko poslovanje i
mali biznis. Definisanje mesta i znacaja preduzetnickog poslovanja u okviru celokupnog poslovanja i uticaja
preduzetniStva na ekonomski i drustveni razvoj. Sposobnost objasnjavanja i analize tendencija u preduzetnistvu,
perspektive i znacaja malog biznisa u kontekstu razvoja ukupne ekonomije i drustva uopste.

AD351 MODNE TEHNIKE

Cilj predmeta Modne tehnike je da upozna studente sa nacinima prezentacije modnih kreacija u svim aspektima
modne industrije vezane za medije. Ovaj predmet ima za cilj da studentu obezbedi osnovno znanje potrebno za
osmisljavanje vizuelne prezentacije u skladu sa modnom kolekcijom i samim tehnikama prezentacije modne ideje
za potrebe Sto bolje promocije i vizuelne komunikacije modne ideje kreatora.

AD235 DIZAJN TEKSTILA 2

Predmet Dizajn tekstila 2 upoznaje studente sa nacinom dizajniranja projekata sa odredenom namenom. Kroz
prakticne zadatke i veZbe studenti razvijaju svoju kreativnost u okviru dizajna tekstila. Zadaci su vezani za primenu
dizajna na odredenim tekstilnim materijalima poput tkanina, pletenina i netkanih materijala koji se mogu prime-
niti u modnoj industriji. Formiranje kolekcija dizajniranih tkanina, njihova implementacija u modnim projektima i
izrada portfolio, predstavljaju osnove za dalju razradu modnih reSenja i formi.
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AD387 PORTFOLIO U MODNOM DIZAJNU

Cilj predmeta je da studenta potpuno pripremi za prezentaciju svog stvaralackog rada i savlada vestine u komunikaciji
sa poslodavcem. Takode, cilj je da studenta osposobi za rad na modnom trzistu u okviru svih normi i zahteva samih
trziSnih vrednosti.

MK230 BREND MENADZMENT

Student se upoznaje sa osnovama brendiranja kroz izuCavanje organizovanja i kontrole programa brenda kao
osnovnog elementa marketing miksa, te ovladava tehnikama kontrole i realizacijom programa razvoja brenda,
stiCe sposobnosti i veStine za plasman brendova. Student se upoznaje sa procesom donosenja strateskih odluka
u okviru brend menadZmenta kao i potrebnim internim i eksternim istrazivanjima u cilju stvaranja baza
informacija i reSenja. Student kroz prakticne primere usvaja znanja i primenjuje na svojim zadacima.

MK485 MENADZMENT SPECIJALNIH | MEDIJSKIH DOGADAJA

Cilj ovog predmeta je upoznavanje studenata sa menadzmentom specijalnih i medijskih dogadaja, kao nauke i
profesije; razumevanje i ovladavanje bazicnim tehnikama i metodama donosenja poslovnih odluka u
kompleksnim uslovima pripreme i organizacije medijskih i specijalnih dogadaja; ovladavanje osnovnim
menadzerskim znanjima i vestinama za produkciju i organizaciju specijalnih i medijskih dogadaja uz razvoj
sposobnosti analitickog razmisljanja; detaljno sagledavanje i razumevanje sadrzaja, oblika i medusobne
povezanosti osnovnih faza procesa menadzmenta (planiranje, organizovanje, vodenje i kontrola) specijalnih i
medijskih dogadaja.

STRUCNA PRAKSA

Cilj strucne prakse je da studente pripremi i obezbedi kvalitetno sticanje kompleksnijeg iskustva o njihovoj
profesiji i radnim zadacima za koja se Skoluju. Programski zadaci su tako postavljeni da u prvoj fazi vode i omoguce
upoznavanje radne sredine, profil organizovanosti, raspodelu radnih zadataka i uvid u sadrzaj aktivnosti, uvid u
specificnosti rada na razlicitim radnim mestima. Naredni zadaci su orijentisani na ukljuCenje studenata u projekte
razlicitih vrsta, obima i namena, u njihovoj pocetnoj, razvojnoj ili zavrsnoj fazi, kao i u njihovu implementaciju od
instalacije, obuke do odrzavanja. Studenti kroz asistiranje u konkretnim zadacima, trebaju bolje upoznati i u sto
vecCoj meri prihvatiti tehnologiju rada, kako bi u narednoj fazi krenuli u projekte samostalno.

Kroz sagledavanje radne sredine i konkretnih radnih aktivnosti student treba steci nova znanja, sigurnost u radu i
mogucnost integrisanja parcijalno stecenih znanja i vestina kroz prethodne studije. U radu u profesionalno
orijentisanoj okolini, sticu se i Sira iskustva o zahtevima prema specijalnosti za koju se student priprema,
omogucuje kvalitetno sagledavanje uspesnosti prethodnog Skolovanja i jasna procena potrebe za daljim usavrSavanjem.

Sto potpunijim uklapanjem u radnu sredinu, prihvatanjem radnih obaveza i odgovornosti, razvojem sposobnosti

saradnje i timskog rada, student treba da upotpuni i bolje shvati te komponente profesionalnog rada, prethodno
opisanih u namenskim predmetima studija.

ZAVRSNI RAD

U svom zavrsnom radu, student treba da pokaze da je ovladao primenom digitalnih umetnosti.

vvvwv.metropolitan.ac.rs



A4 A4
v Vv Vv
A A 4
A\ 4 A\ 4

UNIVERZITET

METROPOLITAN

BEOGRAD

KONTAKT | LOKACIJA

J—_'
e

Atraktivna lokacija
na obali Dunava

Univerzitet Metropolitan Beograd Univerzitet Metropolitan Nis
TadeusSa KosSc¢uska 63 Bulevar Svetog Cara Konstantina 80A
11158 Beograd, Srbija 18116 Nis, Srbija
L. +381 (11) 20 30 885 L +381 (18) 551 000
= info@metropolitan.ac.rs & info.nis@metropolitan.ac.rs

www.metropolitan.ac.rs



